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ช่ือเรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ 
 ในงานพิมพ์ภาพของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5                                          
 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม   
ช่ือผู้วิจัย วาสนา  พินิจวัฒน์ 
สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กาญจนา  สทุธิเนียม  

อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม รองศาสตราจารย์ ดร.อารีวรรณ  เอ่ียมสะอาด 
ปีการศึกษา 2566 
 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพก่อน
เรียนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
5  และ 2) เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิส 
ซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนโรงเรียนซางตาครู้ส 
คอนแวนท์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/1 จำนวน 29 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มอย่างแบบง่ายโดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่มเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบ และ 3) 
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) การทดสอบค่าทีสำหรับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว  
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการ 
เรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเร ียน                
มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2. เพื่อศึกษาความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิ
สซึมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยรวมอยู่ในระดับดี 
  
 คำสำคัญ : ความคิดสร้างสรรค์ งานพิมพ์ภาพ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
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ABSTRACT 
 

              The purposes of this research were 1) to compare printmaking creativity 
achievement of Prathomsuksa 5before and after using Construivism theory instructional 
model for and 2)  to study Printmaking creativity  using Construivism theory instructional 
model for Prathomsuksa 5The sample group included 29 students from Prathomsuksa 
5  at Santa Cruz Convent School in the first semester of the academic year 2023 
selegted by cluster random sampling. The research instruments involved 1) lesson 
plans 2) testing paper and 3) a set of evaluation. Data were statistically analyzed by 
mean, standard deviation, and t - test for one group sample. 
         The findings revealed that 
 1. Printmaking achievement through Construivism theory instructional  
model for Prathomsuksa 5 was higher than before the experiment at significance level 
of .05  
 2. The students’ Printmaking creativity through Construivism theory Instructional 
model for Prathomsuksa 5 was generally found at the ‘High’ level. 
  
 Keywords: Creativity; Printmaking ; Constructivism Theory 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 การศึกษาเป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้างคน สร้างสังคม และสร้างชาติ เป็นกลไกหลัก  
ในการพัฒนาก าลังคนให้มีคุณภาพ สามารถด ารงชีวิตอยู่ร่วมกับบุคคลอ่ืนในสังคมได้อย่างเป็นสุข 
ในกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21 เนื่องจากการศึกษาเป็นบทบาทส าคัญ
ในการสร้างความได้เปรียบของประเทศของประเทศเพ่ือการแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้
ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นพลวัต ประเทศต่างๆ ทั่วโลกจึงให้ความส าคัญและทุ่มเทกับการพัฒนา
การศึกษาเพ่ือพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ
และสังคมของประเทศ ภูมิภาค และของโลก ควบคู่กับการธ ารงรักษาอัตลักษณ์ของประเทศ และใน
ส่วนของประเทศไทยได้ให้ความส าคัญกับการจัดการศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถ
ของตนไทยให้มีทักษะ ความรู้ความสามารถ และสมรรถนะที่สอดคล้องกับความต้องการของตลาด
งานและการพัฒนาประเทศ เพ่ือให้คนไทยมีคุณภาพที่ดี (แผนการศึกษาแห่งชาติ , 2560 : 1)            
ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่
โลกยุคศตวรรษที่ 21โดยมุ่งส่งเสริมให้นักเรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย มีทักษะการคิดวิเคราะห์ 
การคิดสร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ,2551 : 2)  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็น
ก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและพลเมืองโลก มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษา 
การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนเป็นส าคัญ เชื่อว่านักเรียนทุกคน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ตามมาตรฐานการเรียนรู้ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้
บรรลุมาตรฐานที่ก าหนดนั้น จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ คือ ความสามารถใน
สื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ตลอดจนแนวทางการจัดการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ ได้เน้นกระบวนการคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ โดยเฉพาะการคิดสร้างสรรค์ 
ซึ่งเป็นทักษะอย่างหนึ่งของมนุษย์เป็นปัจจัยที่จ าเป็นในการส่งเสริมพัฒนาประเทศให้มีความ
เจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้น สอดคล้องกับค ากล่าวของ อารีย์ พันธ์มณี (2557: 1) ที่ว่า “ความคิดสร้างสรรค์
เป็นทักษะที่มีอยู่ในมนุษย์ทุกคน หากได้รับการส่งเสริมพัฒนา และน าไปใช้ให้เหมาะสมก็จะก่อให้เกิด
ประโยชน์อย่างมหาศาล และถ้าสังคมใดมีทรัพยากรมนุษย์ที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงก็ย่อมจะเป็นแรง
ขับเคลื่อนให้สังคม ก้าวหน้าได้อย่างรวดเร็ว” 
  แม้ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะที่อยู่ในตัวของมนุษย์ทุกคน สามารถส่งเสริมพัฒนาได้
จากเรียนรู้ การสอนและฝึกปฏิบัติที่ถูกต้องและถูกวิธี ซึ่งได้มีนักการศึกษาคิดค้นวิธีการที่จะช่วย
พัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่หลากหลายวิธีซึ่งสอดคล้องกับ การสอนตามแนวทฤษฎี               
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การสร้างความรู้ ของเพียเจต์ (Piaget, 1972 : 1-12) อ้างอิงใน (ทิศนา แขมมณี. 2560 : 90-91)  
ซึ่งเชื่อว่าคนทุกคนจะมีการพัฒนาเชาว์ปัญญาไปตามล าดับขั้น จากการมีปฏิสัมพันธ์และประสบการณ์
กับสิ่งแวดล้อมตามธรรมชาติ และประสบการณ์การถ่ายทอดความรู้ทางสังคม วุฒิภาวะและ
กระบวนการพัฒนาความสมดุล (ศศิธร เวียงวะลัย. 2556 : 15-16) การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการ
สร้างความรู้ (Constructivism) มีความเชื่อพ้ืนฐานว่าผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้โดยอาศัยประสบการณ์
ชีวิต โดยมีความเชื่อว่ามนุษย์แต่ละคนรู้วิธีเรียนและรู้วิธีคิดเพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (กุลิสรา 
จิตรชญาวณิช, 2562 : 27) นอกจากนี้การสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) 
การเรียนรู้จะต้องมาจากการปฏิบัติจริง ดังนั้นผู้สอนจะต้องเป็นตัวอย่าง เป็นที่ปรึกษา และฝึกฝน
กระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เห็นจริงเป็นรูปธรรม และผู้เรียนจะต้องได้ฝึกฝนการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองโดยได้คิด ได้ปฏิบัติ มีส่วนร่วมในกิจกรรม (ประจักษ์ ปฏิทัศน์, : 2562) กิจกรรมที่ช่วยส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ เช่น กิจกรรมทางศิลปะ ได้แก่ การพิมพ์ภาพ การวาดภาพระบายสี การพับ การ
ฉีก ตัด การปะติดวัสดุ การประดิษฐ์ ดังนั้น กิจกรรมทางศิลปะจึงเป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ให้กับนักเรียน  
 งานพิมพ์ภาพเป็นกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นส่วนหนึ่ง 
ในรายวิชาทัศนศิลป์ (ศ15101) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนซางตาครู้สคอนแวนท์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  โดยเป็นการสร้างสรรค์หรือประดิษฐ์ภาพพิมพ์  
เป็นการถ่ายทอดชิ้นงานโดยวิธีการพิมพ์ การประทับร่องรอยพ้ืนผิวของวัตถุด้วยสี จากวัสดุหนึ่งไปสู่
วัสดุอีกอย่างหนึ่ง (ซางตาครู้สคอนแวนท์, 2562) ดังที่ สน วัฒนสิน (2554) กล่าวถึง งานพิมพ์ภาพ 
คือรูปภาพ สัญลักษณ์ ที่เกิดจากกระบวนการขีดเขียนหรือแกะสลักลงบนวัสดุที่เป็นแม่พิมพ์ แล้วจึง
น าแม่พิมพ์ไปกดทับลงบนกระดาษหรือวัสดุต่าง เมื่อนักเรียนสร้างสรรค์บางสิ่งบางอย่างออกมาเท่ากับ
ว่าเด็กได้สร้างความรู้ขึ้นมาภายในตนเองด้วย และความรู้ที่นักเรียนได้สร้างขึ้นภายในตนเองนี้จะช่วย
ให้เด็กน าไปสร้างความรู้ใหม่ หรือสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์อ่ืนๆ ที่ความสลับซับซ้อนกันมากขึ้น ท าให้
เกิดความรู้เพ่ิมพูนขึ้นตามไปด้วย ซึ่งจะเห็นได้ว่าความคิดสร้างสรรค์อันเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคล
ที่ติดตัวมาตั้งแต่เกิดและสามารถเรียนรู้ได้นั้น เป็นปัจจัยส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาความสามารถใน
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ความคิดสร้างสรรค์ คือ กระบวนการคิดของสมองซึ่งมีความสามารถในการคิด
ได้หลากหลายและแปลกใหม่จากเดิม โดยสามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการได้อย่าง
รอบคอบและมีความถูกต้องจนน าไปสู่การคิดค้นและสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่แปลกใหม่หรือรูปแบบ
ความคิดใหม่ 
 จากการที่ผู้วิจัยมีส่วนในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชา 
ทัศนศิลป์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพ ความเอาใจใส่ใฝ่รู้และความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์อยู่ในระดับน้อยลง อีกท้ังนักเรียนยังขาดความกระตือรือร้นในการสร้างสรรค์งาน ตลอดจน
ปฏิบัติงานนักเรียนส่วนใหญ่มักจะลอกเลียนแบบผลงานตัวอย่างหรือการลอกเลียนแบบที่เคยมีผู้ท า
มาแล้ว ผลงานส่วนใหญ่จึงไม่มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเอกสาร ต ารา หนังสือ 
และงานวิจัย  พบว่า การสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) ท าให้ผู้เรียนเป็น
ผู้สร้างความรู้ใหม่ขึ้นเองอย่างกระตือรือร้น แทนการรับฟัง และซึมซับความรู้จากครูผู้สอน ผู้เรียน  
จะเป็นผู้คิดค้นตามความคิดของตนเอง ด้วยการหลอมรวมความคิดหรือข้อมูลใหม่ที่ได้รับเข้ากับ
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ความคิดเดิม ซึ่งเป็นสิ่ง ที่ง่าย และนักเรียนได้เรียนรู้แล้วปรับขยายเปลี่ยนเป็นความรู้ใหม่ ซึ่งใน
กระบวนการสร้างความรู้ใหม่นี้ จะช่วยท าให้ผู้เรียนได้ฝึกคิดอย่างสลับซับซ้อน และเกิดหลังในการคิด
และเม่ือได้รับการส่งเสริมอย่าง เหมาะสมจากครูผู้สอน ผู้เรียนก็จะสามารถพัฒนาการคิดหยั่งรู้อย่างมี
วิจารณญาณในสิ่งที่ตนคิดค้น และศึกษาได้อย่างละเอียดและลึกซึ้ง ซึ่งผู้สอนต้องน ามาพิจารณา
เกี่ยวกับการสอนของครูควรก าหนดให้ผู้เรียนรวบรวมข้อคิดเห็นหรือค าถาม แล้วให้ผู้เรียนแสดงความ
คิดเห็นในกลุ่มย่อยการใช้ค าถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีความยืดหยุ่น ยอมรับ
ความเปลี่ยนแปลง คลายความยึดมั่นต่าง ๆ เพ่ือปรับตนเข้ากับสภาพแวดล้อมใหม่ ๆ ได้ดี การฝึกให้
แสดงความรู้สึกนึกคิดจากภาพในแง่มุม แปลกใหม่ ไม่ซ้ าเดิม (กชกร ธิปัตดี,2542 : 1, อ้างถึงใน 
คฤหัสถ์ บุญเย็น 2546 : 15) ผู้วิจัยได้น าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  มาปรับใช้ในการพัฒนางานวิจัยใน
การสร้างความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  ที่น ามาใช้กับความคิดสร้างสรรค์ในการ
พิมพ์ภาพยังไม่ปรากฏ แต่ส่วนมากท ารายวิชาอ่ืน ดังงานวิจัยของพิมพ์ชนก ชีพเหล็กและคณะ 
(2564). ศึกษาเรื่องผลการใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคคอนสตรัคติวิสต์ที่มีต่อการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนขจรเกียรตินานาชาติภูเก็ต จังหวัดภูเก็ต มีความพึงพอใจต่อ
การเรยีนในระดับมาก รวมทั้งอรพินธร แก้วภู่ ศึกษาเรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรมรายวิชาทัศนศิลป์ตาม
แนวคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 พบว่าชุดกิจกรรมรายวิชาทัศนศิลป์มี
ประสิทธิภาพ 77.91/78.69 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 75 / 75 รวมถึง วิไลภรณ์ โพธิ์บุคดี ศึกษาเรื่อง
การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  
6 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.01  
 จากความส าคัญและสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพด้วยการน าแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมมาใช้ในการจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ให้สูงขึ้นทั้งยัง
สามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองได้อีกด้วย  
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 1.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 2.  เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัค   
ติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
 
สมมติฐำนของกำรวิจัย 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
             2.  ความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับดี  
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
 ประชำกร 
 ประชากรของการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1-5/3 โรงเรียนซางตา 
ครู้สคอนแวนท์ ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 จ านวน  
29 คน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2 จ านวน 28 คน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/3 จ านวน 27 คน รวมทั้งสิ้น  
84 คน ซึ่งเป็นนักเรียนคละความสามารถ เก่ง ปานกลาง และอ่อน 
 กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตัวอย่างของการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนซางตาครู้ส 
คอนแวนท์ ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 29 คน ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่ม
อย่างแบบง่าย (Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (Cluster Sampling)   
 ตัวแปรที่ศึกษำ 
 ตัวแปรอิสระ คือ รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติติวิสซึม                 
 ตัวแปรตาม คือ                 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนซางตาครู้สคอนแวนท์ 
 2.  ความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนซางตาครู้สคอนแวนท์  
 ขอบเขตเนื้อหำ 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระที่ 1 รายวิชาทัศนศิลป์ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง งานพิมพ์ภาพ มาตรฐานการเรียนรู้ ศ 1.1 
ตัวชี้วัด ป.5/5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 ระยะเวลำ 
  ระยะเวลาที่ใช้ ในการวิจัยเป็นเวลาเรียนปกติโดยใช้ เวลาในการทดลองทั้ งสิ้น 7 สัปดาห์          
สัปดาห์ละ 2 คาบ รวม 14 คาบ ด าเนินการทดลองการสอนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
   
ประโยชน์ที่จะได้รับจำกกำรวิจัย 
 1.  นักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ผลงานดีขึ้น  
 2. ครูสามารถน าความรู้ด้านการสอนรูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมไปเป็น
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนในเนื้อหาอ่ืนๆต่อไป 
 3. เป็นแนวทางให้ครูกลุ่มสาระอ่ืน น าความรู้ด้านการสอนรูปแบบคอนสตรัคติวิสซึมไป
ปรับการจัดการการสอนต่อไป 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 
  ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนงำนพิมพ์ภำพ  หมายถึง ความสามารถด้านความรู้ เรื่ อง  
งานพิมพ์ภาพ จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ หมายถึง การปฏิบัติกิจกรรมงานพิมพ์ภาพที่ โดยไม่ซ้ ารูปแบบใคร 
หรือปรับปรุงผลงานเก่าให้เป็นผลงานใหม่ที่ โดยมีองค์ประกอบ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น 
และความคิดริเริ่ม โดยวัดได้จากคะแนนจากการปฏิบัติกิจกรรม ได้แก่ 1) งานพิมพ์ภาพ 2) งานพิมพ์
ภาพวัสดุธรรมชาติ 3) งานพิมพ์ภาพวัสดุสังเคราะห์ และ 4) งานพิมพ์ภาพผิวนูน (นิติพร ประสบพิชัย 
,2558) 
 รูปแบบกำรเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้
นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเองโดยใช้ความรู้ที่มีอยู่เดิมเป็นพ้ืนฐานในการสร้างองค์ความรู้
ใหม่ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการสอน 5 ขั้น ดังนี้ แมทธิว (Matthew, 1994) 
 1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Orientation) คือ ขั้นตอนที่ให้นักเรียนได้รับรู้ถึงจุดประสงค์การ
เรียนรู้ของเนื้อหาของบทเรียนและการจัดการเรียนรู้เพ่ือเป็นแรงจูงใจให้กับนักเรียนในการจัดการ
เรียนรู้ 
 2.  ขั้นทบทวนความรู้เดิม (Elicitation of the Prior Knowledge) คือ การแสดงออกทาง
ความคิดหรือการน าเสนอเนื้อหาความรู้ วิธีการที่มีอยู่เดิมของนักเรียน ในเนื้อหาบทเรียนที่ก าลังจะ
เรียนรู้ 
 3.  ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Turning Restructuring of Ideas) คือ การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างกันและกัน เช่น การแสดงความคิดเห็นร่วมกัน การสาธิต โดยครูเป็นที่ปรึกษาและให้
ค าแนะน า 
 4.  ขั้นน าความคิดไปใช้ (Application of Ideas) คือ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนได้ใช้แนวคิด
ของตนเองในการถ่ายทอดความรู้ของตนเองในการสร้างสร้างงาน   
 5.  ขั้นทบทวนและประเมินผล (Review) คือ การสรุป ความคิด ความรู้ ความเข้าใจที่
นักเรียนเป็นผู้สร้างด้วยตนเอง   
 นักเรียน หมายถึง  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนซางตาครู้สคอนแวนท์ ที่ก าลัง
ศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
 โรงเรียนซำงตำครู้สคอนแวนท์ หมายถึง สถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนตั้งแต่
ระดับชั้นอนุบาลถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
 
กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้องและเนื้อหาในการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551             
(ซางตาครู้สคอนแวนท์, 2565)  ศึกษาแบบความคิดสร้างสรรค์ (อารี พันธ์มณี,2537)  ศึกษารูปแบบการ
เรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม (กุลิสรา จิตรชญาวณิช, 2562) ผู้วิจัยได้สรุปเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย
ดังภาพที่ 1.1  
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  ตัวแปรอิสระ                ตัวแปรตำม 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 

รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสซึม 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพ์ภาพ
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัค 
ติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5     

2. ความคิดสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพโดยใช้
รูปแบบการเรียนรู้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5     

 

                 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

  
           การวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใช
รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5 โรงเรียน          
ซางตาครูสคอนแวนท ผูวิจัยไดศึกษารวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ และนําเสนอตามหัวขอ
ดังตอไปนี้ 
 1.  การจัดการเรียนการสอนรายวิชาทัศนศิลป (ศ15101) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน          
ซางตาครูสคอนแวนท ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
             2.  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
             3.  ความคิดสรางสรรค 
 4.  งานพิมพภาพ 
 5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 

การจัดการเรียนการสอน รายวิชาทัศนศิลป ศ15101 ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
ซางตาครูสคอนแวนท ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
                                                    
 วิสัยทัศน 
 การเรียนรูทัศนศิลปมุงพัฒนาผูเรียนทุกคนเกิดความรูความเขาใจและการคิดถายทอดออกมา
เปนรูปแบบผลงานศิลปะท่ีสื่อความหมายกับตนเอง สามารถคนหาศักยภาพความสนใจสวนตัว 
สะทอนใหเห็นถึงวัฒนธรรมท้ังของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืนตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยาง
อิสระพรอมท้ังสงเสริมสนับสนุนใหคิดริเริ่มสรางสรรค ดัดแปลงและจินตนาการ 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู  
 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่น
ชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/1 บรรยายเก่ียวกับจังหวะตําแหนงของสิ่งตาง ๆ ท่ีปรากฎใน
สิ่งแวดลอม และงานทัศนศิลป 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/2 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางงานทัศนศิลป ท่ีสรางสรรค
ดวยวัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีตางกัน 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/3 วาดภาพ โดยใชเทคนิคของแสงเงา น้ําหนัก และวรรณะสี 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/4 สรางสรรคงานปนจาก ดินน้ํามัน หรือดินเหนียว โดยเนนการ
ถายทอดจินตนาการ 
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  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/5 สรางสรรคงานพิมพภาพโดยเนนการจัดวางตําแหนงของสิ่ง    
ตาง ๆ  ในภาพ 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/6 ระบุปญหาในการจัดองคประกอบศิลปและการสื่อความหมายใน
งานทัศนศิลปของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานใหดีข้ึน 
  มาตรฐาน ศ 1.1 ป.5/7 บรรยายประโยชนและคุณคาของงานทัศนศิลปท่ีมีผลตอชีวิต
ของคนในสังคม 
 สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรูซ่ึงการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานท่ีกําหนดนั้น จะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 
ประการ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551) 
 1.  ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใชภาษาถายทอดความคิดความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล
ขาวสาร และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล 
และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีมีตอ
ตนเองและสังคม 
 2.  ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การ
คิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพ่ือการ
ตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 
 3.  ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตางๆ  

ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ

ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตางๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใช

ในการปองกันและแกปญหาและมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอ

ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

 4.  ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตางๆ ไปใช
ในการดําเนินชีวิตประจําวันการเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยู
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความ
ขัดแยงๆตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม
การรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 
 5.  ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยีดาน
ตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การ
สื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสมและมีคุณธรรม   
(กระทรวงศึกษาธกิาร,2551) 
 สรุปไดวา กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ  ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีชวยพัฒนาคุณภาพของผูเรียน 4 ดาน คือ ดานรางกาย 
ดานจิตใจ ดานสติปญญา ดานอารมณ และสังคม ทําใหผูเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค สามารถเรียนรู
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และเขาใจองคประกอบในการสรางสรรคผลงานของตนเองและชื่นชมความงาม มีความเชื่อม่ัน แสดงออก 
ตลอดจนรูคุณคาของตนเอง และผลงานท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาในทองถ่ินของตนเอง 
 การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาทัศนศิลป (ศ15101) ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551           
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ผูวิจัยไดเลือกหนวยการเรียนรูเรื่องงานพิมพภาพใชในการทําวิจัย  
 
ตารางท่ี 2.1  รายละเอียดหนวยการเรียนรูเรื่องงานพิมพภาพ    
 

ท่ีมา: (ซางตาครูสคอนแวนท, 2562) 
  
 จากเอกสารท่ีกลาวมาผูวิจัยนําหนวยการเรียนรูเรื่อง งานพิมพภาพ มาจัดทําแผนการ
จัดการเรียนรูและแบบทดสอบ  
 

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  
 ในการจัดกระบวนการเรียนรู ท่ีสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยใชทฤษฎี               
คอนสตรัควิสซึม ผูวิจัยขอนําเสนอในหัวขอตาง ๆ ดังนี้ 
            ความหมายของรูปแบบการเรียนรู 
 รูปแบบการเรียนรูโดยใชทฤษฎีตอนสตรัคติวิสซึม ผูวิจัยไดศึกษาประเด็นตาง ๆไดแก 
ความหมายของรูปแบบการเรียนรู ประเภทรูปแบบการเรียนรู องคประกอบรูปแบบการเรียนรู และ
การพัฒนารูปแบบการเรียนรู ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
              ทิศนา แขมมณี (2560) กลาววา รูปแบบการเรียนรู หมายถึง ลักษณะของการเรียนการ
สอนท่ีครอบคลุมองคประกอบสําคัญซ่ึงไดรับการจัดไวอยางเปนระเบียบ ตามหลักปรัชญาทฤษฎี 
หลักการ แนวคิด ความเชื่อตาง ๆ โดยประกอบดวยกระบวนการหรือข้ันตอนสําคัญในการเรียนการ
สอน รวมท้ังวิธีการสอนและเทคนิคการสอนตาง ๆ ท่ีสามารถชวยใหสภาพการเรียนการสอนนั้น
เปนไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ียึดถือ รูปแบบจะตองไดรับการพิสูจน ทดสอบ หรือยอมรับ
วามีประสิทธิภาพ  
               รัชกร ประสีระเตสัง (2558) กลาววา รูปแบบการเรียนรู หมายถึง การจัดสภาพแวดลอม 
การจัดการเรียนการสอน แบบแผนท่ีผานกระบวนการคิดข้ึนอยางเปนระบบระเบียบตามหลักปรัชญา 

หนวยการเรียนรู 
/คาบ 

มาตรฐานการเรียนรู/
ตัวช้ีวัด 

สาระสําคัญ 

งานพิมพภาพ 
(14 คาบ) 

 

ศ1.1 ป.5/5 
 

การจัดวางตําแหนงของสิ่งตาง ๆในการสรางสรรค
งานพิมพภาพ ควรคํานึงถึงจุดเดนในภาพ สีสัน 
รูปราง รูปทรง ระยะหางของสิ่งตาง ๆในภาพซ่ึงมี
ความสําคัญเพราะทําใหผลงานทัศนศิลปมีความ
สวยงาม 
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ทฤษฎีหลักการ โดยมีการจัดกระบวนการตามข้ันตอน และอาศัยเทคนิคการจัดการเรียนรูตาง ๆ  
เขาไปชวยทําใหสภาพการจัดการเรียนรูนั้นบรรลุวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 
             กมลฉัตร กลอมอ่ิม (2556) กลาววา รูปแบบการเรียนรู หมายถึง การจัดสิ่งแวดลอมในการ
เรียนรูท่ีครอบคลุมองคประกอบสําคัญ ซ่ึงไดรับการจัดไวอยางมีระบบระเบียบ แบบแผน ลักษณะของ
การจัดการเรียนรู มีปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อตาง ๆ โดยอาศัยวิธีสอน และ
เทคนิคการสอนตาง ๆ เขามาชวยใหสภาพการเรียนการสอนนั้นเปนไปตามหลักการท่ียึดถือ สามารถ
นําไปใชเปนแนวทางในการสอนของครูเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว    
 จอยซ และเวลล (Joyce and Weil, 2011) กลาววา รูปแบบการเรียนรู หมายถึง แผนหรือ
แบบซ่ึงสามารถใชเพ่ือการสอนในหองเรียนหรือเพ่ือจัดสื่อการสอน ซ่ึงหมายถึง ภาพยนตร เทป
บันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอรและหลักสูตรรายวิชา แตละรูปแบบจะใชแนวทางในการออกแบบ
การสอนท่ีชวยใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตาง ๆกัน ผลของการใชรูปแบบการสอนท่ีสําคัญคือ การ
เพ่ิมความสามารถในการเรียนรู ทําใหนักเรียนเกิดกระบวนกาเรียนรู สามารถคนหาความรูไดดวย
ตนเอง ซ่ึงประกอบดวย 1) ข้ันตอนการสอน (Syntax) 2) ระบบสังคม (Social sytem) 3) หลักการ
ตอบสนอง (Principle of reaction) 4) ระบบสนับสนุน (Support sytem)                                                                                                                                                            
 จากเอกสารท่ีกลาวมา สรุปไดวา รูปแบบการเรียนรู หมายถึง แบบแผนหรือกระบวนใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีผานกระบวนการคิด  ตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือ
ความเชื่อตาง ๆ โดยออกแบบใหสอดคลองกับวิธีการสอนและเทคนิคการเรียนรูตาง ๆ ซ่ึงมีสวน 
ชวยเพ่ิมความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนใหบรรลุตามวัตถุประสงคและคนหาความรูไดดวย
ตนเอง 
 ประเภทของรูปแบบการเรียนรู  
 บลูม (Bloom, 1956) ไดแบงการเรียนรูเปน 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย และดาน
ทักษะพิสัย โดยในแตละดานจะมีการจําแนกระดับความสามารถจากต่ําสุดไปถึงสูงสุด ไดแก ดานพุทธิ
พิสัย เริ่มจากความรู คือความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณตาง ๆ จากการท่ีไดรับรูไวและ
ระลึกสิ่งนั้นได ความเขาใจเปนความสามารถในการจับใจความสําคัญ และสามารถแสดงออกมาในรูปของ
การแปลความ ตีความ คาดคะเนขยายความเปนตน การนําไปใชเปนข้ันท่ีผูเรียนสามารถนาความรู 
ประสบการณไปใชในการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ได ซ่ึงจะตองอาศัยความรูความเขาใจ จึงจะ
สามารถนําไปใชได การวิเคราะหเปนความสามารถในการคิดหรือแยกแยะเรื่องราวสิ่งตาง ๆ ออกเปน
สวนยอย เปนองคประกอบท่ีสําคัญได และมองเห็นความสัมพันธของสวนท่ีเก่ียวของกัน การสังเคราะห
เปนความสามารถในการท่ีผสมผสานสวนยอย ๆ เขาเปนเรื่องราวเดียวกันอยางมีระบบ เพ่ือใหเกิดสิ่งใหมท่ี
สมบูรณและดีกวาเดิม อาจเปนการถายทอดความคิดออกมาใหผูอ่ืนเขาใจไดงาย และการประเมินคาเปน
ความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเก่ียวกับคุณคาของสิ่งตาง ๆ ออกมาในรูปของคุณธรรมอยาง
มีกฎเกณฑท่ีเหมาะสม 
 ดานจิตพิสัย (พฤติกรรมดานจิตใจ) คือคานิยม ความรูสึก ความซาบซ้ึง ทัศนคติ ความเชื่อ ความ
สนใจและคุณธรรม พฤติกรรมดานนี้จะไมสามารถเกิดข้ึนทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของ
ครูผูสอนจึงจะควรจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม และสอดแทรกสิ่งท่ีดีงามไดตลอดเวลา จะทําใหพฤติกรรม
ของผูเรียนเปลี่ยนไปในแนวทางท่ีพึงประสงคได โดยเริ่มจาก การรับรูเปนความรูสึกท่ีเกิดข้ึนตอปรากฏการณ 
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หรือสิ่งเราอยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงเปนไปในลักษณะของการแปลความหมายของสิ่งเรานั้นวาคืออะไร แลวจะ
แสดงออกมาในรูปของความรูสึกท่ีเกิดข้ึน การตอบสนอง เปนการกระทําท่ีแสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ 
ยินยอม และพอใจตอสิ่งเรานั้น การเกิดคานิยม เปนการเลือกปฏิบัติในสิ่งท่ีเปนท่ียอมรับกันในสังคม การ
ยอมรับนับถือในคุณคานั้น ๆ หรือปฏิบัติตามจนกลายเปนความเชื่อและเกิดทัศนคติท่ีดีในสิ่งนั้น การ
จัดระบบ เปนการสรางแนวคิด จัดระบบของคานิยมท่ีเกิดข้ึนโดยอาศัยความสัมพันธ ถาเขากันไดก็จะยึดถือ
ตอไปแตถาขัดกันอาจไมยอมรับอาจจะยอมรับคานิยมใหมโดยยกเลิกคานิยมเกา บุคลิกภาพ คือการนา
คานิยมท่ียึดถือมาแสดงพฤติกรรมท่ีเปนนิสัยประจําตัว ใหประพฤติปฏิบัติแตสิ่งท่ีถูกตองดีงาม พฤติกรรม
ดานนี้เริ่มจากการไดรับรูจากสิ่งแวดลอม แลวจึงเกิดปฏิกิริยาโตตอบ ขยายกลายเปนความรูสึกดานตาง ๆ จน
กลายเปนคานิยม และยังพัฒนาตอไปเปนความคิดในอุดมคติ 
 ดานทักษะพิสัย (พฤติกรรมดานกลามเนื้อประสาท) คือลักษณะพฤติกรรมท่ีบงถึงความสามารถ
ในการปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลว ชํานาญ สามารถแสดงออกมา โดยมีเวลาและคุณภาพของงานเปนตัว
ชี้ระดับของทักษะ โดยเริ่มจากพฤติกรรมการรับรู เปนการใหผูเรียนไดรับรูหลักการปฏิบัติท่ีถูกตอง เปน
การเลือกหาตัวแบบท่ีสนใจ กระทําตามแบบ เปนพฤติกรรมท่ีผูเรียนพยายามฝกตามแบบท่ีตนสนใจและ
พยายามทําซํ้า เพ่ือท่ีจะใหเกิดทักษะตามแบบท่ีตนสนใจ การหาความถูกตอง เปนพฤติกรรมสามารถ
ปฏิบัติไดดวยตนเอง โดยไมตองอาศัยเครื่องชี้แนะ เม่ือไดกระทําซํ้าแลวก็พยายามหาความถูกตองในการ
ปฏิบัติ การกระทําอยางตอเนื่องหลังจากตัดสินใจ เปนการเลือกรูปแบบท่ีเปนของตัวเองจะกระทําตาม
รูปแบบนั้นอยางตอเนื่อง จนปฏิบัติงานท่ียุงยากซับซอนไดอยางรวดเร็ว ถูกตอง คลองแคลว การท่ีผูเรียน
เกิดทักษะได ตองอาศัยการฝกฝนและกระทําอยางสมํ่าเสมอ และการกระทําไดอยางเปนธรรมชาติ เปน
พฤติกรรมท่ีไดจากการฝกอยางตอเนื่องจนสามารถปฏิบัติ ไดคลองแคลววองไวโดยอัตโนมัติ เปนไปอยาง
ธรรมชาติซ่ึงถือเปนความสามารถของการปฏิบัติในระดับสูง 
 โคลบ (Kolb, 1976) ไดจําแนกการเรียนรูออกเปน 4 ประเภท ตามความชอบในการรับรู และ
ประมวลขาวสารขอมูล ดังนี้ 
 1.  นักคิดหลายหลากมุมมอง (Diverger) เปนผูท่ีสามารถเรียนรูไดดีในงานท่ีใชการจินตนาการ 
การหยั่งรู การมองหลากหลายแงมุม สามารถสรางความคิดในแงมุมตาง ๆกัน และรวบรวมขาวสารขอมูล
จากแหลงตาง ๆหรือท่ีตางแงมุมเขาดวยกันไดดี และมีความเขาใจผูอ่ืน แตมีจุดออนท่ีตัดสินใจยาก ไม
คอยใชหลักทฤษฎี และระบบทางวิทยาศาสตรในการคิด และตัดสินใจ มีความสามารถในการประยุกตนอย 
 2.  นักคิดสรุปรวม (Converger) เปนผูท่ีมีความสามารถในการใชเหตุผลแบบสรุปเลือกคําตอบ
ท่ีดีท่ีสุดเพียงหนึ่งคําตอบ มีความสามารถในการแกปญหา และการตัดสินใจ ไมใชอารมณ ประยุกต
แนวความคิดไปสูการปฏิบัติไดดี และมีความสามารถในการสรางแนวคิดใหม และทําในเชิงการทดลอง แต
มีจุดออนท่ีมีขอบเขตความสนใจแคบ และขาดการจินตนาการ 
 3.  นักซึมซับ (Assimilator) เปนนักจัดระบบขาวสารขอมูล มีความสามารถในการใชหลัก
เหตุผล วิเคราะหขาวสารขอมูล ชอบทํางานท่ีมีลักษณะเปนนามธรรม และเชิงปริมาณ งานท่ีมีลักษณะ
เปนระบบ และเชิงวิทยาศาสตร และการออกแบบการทดลอง มีการวางแผนอยางมีระบบ มีจุดออนท่ี ไม
คอยสนใจท่ีจะเก่ียวของกับผูคน และความรูสึกของผูอ่ืน 
 4.  นักปรับตัว (Accommodator) เปนผูท่ีสามารถเรียนรูไดดีท่ีสุดโดยผานประสบการณจริง 
มีการปรับตัวใหเขากับสถานการณใหมๆไดดี มีการหยั่งรู (intuition) ชอบแสวงหาประสบการณใหมๆ 
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ชอบงานศิลปะ ชอบงานท่ีเก่ียวของกับผูคน มีความสามารถในการปฏิบัติงานใหบรรลุผลตามแผน ชอบ
การเสี่ยง ใชขอเท็จจริงตามสภาพการณปจจุบัน จุดออนของผูท่ีมีรูปแบบการเรียนแบบนี้คือ วางใจใน
ขอมูลจากผูอ่ืน ไมใชความสามารถในเชิงวิเคราะหของตนเอง ไมคอยมีระบบ และชอบแกปญหาโดย
วิธีการลองผิดลองถูก 
 ประเภทของการเรียนรูตามแนวคิดของดันน (Dunn, R and Dunn, K. (1987) ไดเสนอแนวคิด
รูปแบบการเรียนรูวา ตัวแปรท่ีมีผลทําใหความสามารถในการรับรู และการตอบสนอง ในการเรียนรูของแต
ละบุคคลแตกตางกันนั้น มีท้ังตัวแปรท่ีเปนสภาพแวดลอมภายนอกของบุคคล และสภาพภายในตัวบุคคล 
ซ่ึงมี 5 ดาน ไดแก 
 1.  ตัวแปรสภาพแวดลอมภายนอก (environmental variable) แตละบุคคลมีความชอบ และ
สามารถเรียนรูไดดีในสภาพแวดลอมทางการเรียนท่ีแตกตางกัน ดังนี้ ระดับเสียง บางคนเรียนรูไดดีในท่ี
เงียบๆ แตบางคนเรียนรูไดดีในท่ีท่ีมีเสียงอ่ืนประกอบบาง เชน เสียงดนตรี หรือเสียงสนทนา แสง บางคน
เรียนรูไดดีในท่ีมีแสงสวางมาก ๆ แตบางคนเรียนรูไดดีในท่ีมีแสงสลัว อุณหภูมิ บางคนเรียนชอบ และ
เรียนรูไดดีกวาในสภาพแวดลอมท่ีมี อุณหภูมิอุน ในขณะท่ีบางคนชอบเรียนในท่ีมีอากาศคอนขางเย็นท่ีนั่ง 
บางคนเรียนรูไดดีในสถานท่ีมีการจัดท่ีนั่งไวอยางเปนระเบียบ แตบางคนชอบเรียนในท่ีจัดท่ีนั่งตามสบาย 
 2.  สภาพทางอารมณ (emotional variable) เปนคุณลักษณะของบุคคลท่ีมีมากนอย ตางกัน
ไปในแตละบุคคล ซ่ึงมีผลตอความสามารถในการเรียนรู ไดแก 
  -  แรงจูงใจในการเรียนใหสําเร็จ 
  -  ความเพียร/ความมุงม่ันทํางานท่ีไดรับมอบหมายในการเรียนใหเสร็จ 
  -  ความรับผิดชอบในตนเองเก่ียวกับการเรียน 
  -  ความตองการการบังคับจากสิ่งภายนอกหรือมีการกําหนดทิศทางท่ีแนนอน เชน เวลาท่ี
ผูสอนกําหนดใหสงงาน การหักคะแนนถาสงงานลาชา หรือ การทําสัญญา เปนตน 
 3.  ความตองการทางสังคม (sociological variable) แตละบุคคลมีความตองการทางสังคมใน
สภาพของการเรียนรูแตกตางกันไดแก ขนาดกลุมเรียน บางคนชอบเรียนคนเดียว จับคูกับเพ่ือน เรียนเปน
กลุมเล็ก หรือเรียนกลุมใหญลักษณะผูรวมงาน บางคนชอบทํางานรวมกับผูท่ีมีลักษณะมีอํานาจ ในขณะท่ี
บางคนชอบทํางานรวมกับผูท่ีมีลักษณะเปนเพ่ือนรวมคิด รวมทําลักษณะกลุมเรียน บางคนชอบเรียนรูจาก
กลุมท่ีแตกตางหลายๆกลุม และมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย แตบางคนชอบเรียนกับกลุมประจํา และมีลี
กษณะกิจกรรมท่ีแนนอน 
 4.  ความตองการทางกายภาพ (physical variable) ไดแก ชองทางการรับรู แตละบุคคลชอบ 
และสามารถเรียนรูไดดีโดยผานประสาทสัมผัสตางชองทางกัน เชน ผานทางการไดยิน/ฟง การเห็น การ
สัมผัส และการเคลื่อนไหว (kinesthetic) ชวงเวลาของวัน บางคนเรียนรูไดดีในชวงเชาหรือสาย แตบางคน
เรียนรูไดดีในชวงบายหรือเย็น การกินระหวางเรียนหรืออานหนังสือ บางคนเรียนรูไดดีเม่ือมีการกิน การ
เค้ียว ระหวางท่ีมีสมาธิ แตบางคนจะเรียนรูไดดีตองหยุดกิจกรรมการกินทุกชนิด 
 5.  กระบวนการทางจิตวิทยา (psychological processing) บุคคลมีความแตกตางกัน
กระบวนการท่ีใช ในการประมวลขาวสารขอมูล ไดแก การคิดเชิงวิ เคราะหหรือแบบภาพรวม
(analytic/global) บางคนเม่ือรับรูขาวสารขอมูลแลว มักจะใชกระบวนการวิเคราะหในการแยกแยะ เพ่ือ
ทําความเขาใจ ในขณะท่ีบางคนใชกระบวนการคิดแบบภาพรวม ความเดนของซีกสมอง (Hemi 
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sphericity) บุคคลมีแนวโนมท่ีจะใชสมองซีกใดซีกหนึ่ง ในการประมวลขาวสารมากกวาอีกซีกหนึ่ง 
โดยบางคนมีแนวโนมท่ีจะใชสมองซีกซายมากวาซีกขวา ในขณะท่ีบางคนมีแนวโนมท่ีจะใชสมองซีก
ขวามากวาซีกซาย การคิดแบบหุนหันหรือแบบไตรตรอง (impulsivity/reflectivity) บางคนมีการ
ตัดสินใจอยางรวดเร็วหลังจากไดขอมูลเพียงยอ ๆ แตบางคนจะมีการใครครวญ พิจารณาอยาง
รอบคอบกอนท่ีจะตัดสินใจ 
                 จากการศึกษาความหมายประเภทของการเรียนรูผูวิจัยจึงใหประเภทของรูปแบบการ
เรียนรู คือ การเรียนรูเปน 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย ซ่ึงในแตละดาน
จะมีการจําแนกระดับความสามารถจากต่ําสุดไปถึงสูงสุด 
 องคประกอบของรูปแบบการเรียนรู 
 ไดมีผูกลาวถึงองคประกอบของรูปแบบการเรียนรูไว ดังนี้ 
 กมลฉัตร กลอมอ่ิม (2556) ไดสรุปองคประกอบของรูปแบบการเรียนรูไว ดังนี้ คือ 
   1.  หลักการ เปนสวนท่ีกลาวถึงแนวคิดหรือทฤษฎีท่ีสนับสนุนรูปแบบการเรียนรูและเปนตัวชี้นํา
การกําหนดจุดประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลของรูปแบบการ
เรียนรู 
 2.  จุดประสงค เปนสวนท่ีระบุถึงความคาดหวังท่ีตองการใหเกิดข้ึนตอกลุมเปาหมาย   
 จากการดําเนินการตามรูปแบบการเรียนรู 
    3.  เนื้อหา เปนสวนท่ีระบุถึงสาระการเรียนรูท่ีจะใชการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหบรรลุ
จุดประสงคของรูปแบบการเรียนรู 
     4.  กิจกรรม เปนสวนท่ีระบุถึงวิธีการปฏิบัติในข้ันตอนตาง ๆเม่ือนํารูปแบบไปใชจัดการ
เรียนรูกับกลุมเปาหมาย 
  5.  การวัดและประเมินผล  เปนสวนท่ีใชตรวจสอบประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรูวา
บรรลุจุดประสงคหรือไม 
 สุนทรีย ปาลวัฒน (2556) สรุปองคประกอบของรูปแบบการเรียนรู คือ 1) หลักการของรูปแบบ
การจัดการเรียนรู 2) วัตถุประสงคของรูปแบบ เปนเปาหมายเฉพาะเจาะจงของรูปแบบการจัดการเรียนรูนั้น
วามุงพัฒนาใหนักเรียนมีลักษณะอยางไร 3) ข้ันการจัดการเรียนรูของรูปแบบ เปนการอธิบายถึงการ
ดําเนินการจัดการเรียนรูของรูปแบบท่ีเปนข้ันตอน และรายละเอียดของกิจกรรมในการจัดการเรียนรู 4) การ
วัดและประเมินผล เปนแนวทางการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรูท่ีจะบอกถึงประสิทธิภาพของ
รูปแบบ หรือบอกถึงการบรรลุวัตถุประสงคของรูปแบบการจัดการเรียนรูนั้น  
 ทิศนา แขมมณี (2560) ไดกลาวถึงองคประกอบท่ีสําคัญของรูปแบบการเรียนรูไว ดังนี้ 
 1. มีปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเชื่อท่ีเปนพ้ืนฐานหรือเปนหลักของ
รูปแบบการสอน 
 2. มีการบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการเรียนการสอนท่ีสอดคลองกับ
หลักการท่ียึดถือ 
 3. มีการจัดระบบ คือ มีการจัดองคประกอบและความสัมพันธขององคประกอบของ
ระบบใหสามารถนําผูเรียนไปสูเปาหมายของระบบหรือกระบวนการนั้น ๆ  
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 4. มีการอธิบายหรือใหขอมูลเก่ียวกับวิธีสอนและเทคนิคการสอนตาง ๆ อันจะอันจะชวย
ใหใหกระบวนการนั้น ๆเกิดประสิทธิภาพ 
 แอนเดอสัน (Anderson, 2001) ไดกลาววา องคประกอบของรูปแบบการเรียนรู  มี
องคประกอบ คือ 
 1.  แนวคิดพ้ืนฐานของรูปแบบการเรียนรู ซ่ึงไดแก ความเชื่อและทฤษฎีท่ีเปนพ้ืนฐานของ
การออกแบบและพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซ่ึงเปนการกําหนด จุดประสงค เนื้อหา 
กิจกรรม และข้ันตอนการดําเนินงานของรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู 
 2.  วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนรู เปนสวนท่ีระบุถึงความคาดหวังหรือสิ่งท่ีตองการ 
ใหเกิดข้ึนจากการใชรูปแบบการจัดการเรียนรู 
 3.  กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เปนสวนท่ีระบุถึงข้ันตอน วิธีการและกิจกรรมตาง 
ๆ ท่ีใชในการจัดการสอนเพ่ือใหบรรลุถึงจุดประสงคของรูปแบบการเรียนรู 
 4.  การวัดและประเมินผล เปนสวนของการประเมินผลการเรียนรูตามวัตถุประสงคของ 
รูปแบบการเรียนรู 
 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดสรุปองคประกอบของรูปแบบการเรียนรูไดดังนี ้
 1.  แนวคิดพ้ืนฐานของรูปแบบการเรียนรู เปนสวนของการนําทฤษฎีมาเปนพ้ืนฐานในการ
กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของเนื้อหา การจัดกิจกรรม การวัดผลและประเมินผล 
 2.  จุดประสงคของรูปแบบการเรียนรู เปนสวนท่ีระบุถึงความคาดหวังของผลท่ีจะใหเกิด
ข้ึนกับกลุมเปาหมายจากการใชรูปแบบการจัดการเรียนรู 
 3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู เปนสวนท่ีระบุของสาระการเรียนรู ข้ันตอนการปฏิบัติ
กิจกรรมตาง ๆ   
 4.  การวัดและประเมินผล เปนสวนของการตรวจประเมินผลของรูปแบบการเรียนรูให
บรรลุผลตามวัตถุประสงคท่ีวางไว 
 ความหมายของคอนสตรัคติวิสซึม 
 คอนสตรัคติวิสซึม (Constructivism) เปนทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง ผูเรียนเปน
ผูสราง (construct) ความรูใหมโดยการเชื่อมโยงกับขอมูลความรูเดิมเกิดเปนองคความรูใหมเรียนรู
จากการปฏิบัติ  ซ่ึงความรูท่ีสรางข้ึนจะอยูคงทน และสามารถนําสิ่งเรียนรูไปใชใหเกิดประโยชนได
อยางเหมาะสม โดยครูเปนผูท่ีอํานวยความสะดวก ซ่ึงมีผูใหความหมายเก่ียวกับ คอนสตรัคติวิสซึม
(Constructivism) ไวหลายทาน ดังนี้ 
 ทิศนา แขมมณี (2560) ไดกลาววา ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม เปนกระบวนการเรียนรูของ
ผูเรียน เปนประสบการณเฉพาะตนท่ีผูเรียนจะตองเปนผูท่ีจัดกระทํา (acting on) กับขอมูลท้ังหลายท่ี
รับเขามา มิใชเปนเพียงผูรับขอมูล (taking in) 
            อรพินธร แกวภู (2559) ไดกลาววา ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม คือ การเรียนรูท่ีผูเรียน เรียนรูจาก
การสรางงานผูเรียนไดดําเนินกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเองโดยการลงมือปฏิบัติหรือสรางงานท่ีตนเอง
สนใจ ขณะเดียวกันก็เปดโอกาสใหสัมผัสและแลกเปลี่ยนความรูกับสมาชิกในกลุม ใหผูเรียนสรางองค
ความรูข้ึนดวยตนเอง 
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          ชนาธิป พรกุล (2557) ไดกลาวถึง ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมวา เปนการเรียนรูท่ีเกิดข้ึนใน
บริบทท่ีผูเรียนสรางความรู ประสบการณ และความเขาใจดวยตนเอง โดยมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม  
ผูสอน เพ่ือน ผูปกครองและผูอ่ืน ซ่ึงมีสวนชวยใหเกิดการสรางองคความรูใหม  
           หทัยชนันบ กานตการันยกุล (2556) ไดกลาวถึง คอนสตรัคติวิสซึม คือ การสรางความรู/
ผลงานของตนเอง เปนทฤษฎีท่ีสนับสนุนการสรางมากกวาการับรู มุงเนนการสรางความรูใหมของแต
ละบุคคลอยางเหมาะสม โดยการปรับตัวผานกระบวนการซึมซาบหรือ ดึงดูดขอมูลและประสบการณ
ใหมเขาไปสัมพันธกับขอมูลหรือความรูเดิมเกิดเปนองคความรูใหม 
 จํานงค บุญเรือง (2556) ไดใหความหมาย ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมวา เปนทฤษฎีเก่ียวกับ
การเรียนรู ท่ีใหความสําคัญท่ีตัวผูเรียน ผูเรียนเปนเจาของการเรียนรู เรียนรูดวยตนเอง โดยใชความรูและ
ประสบการณท่ีมีอยูเปนพ้ืนฐานในการสรางความรูใหม จากการมีปฏิสัมพันธจากสิ่งแวดลอมภายนอก 
 จากเอกสารท่ีกลาวมา สรุปไดวา ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม หมายถึง กระบวนการเรียนรูท่ี
ผูเรียนสรางองคความรูและประสบการณดวยตนเอง โดยใชความรูเดิมเปนพ้ืนฐานมาเชื่อมโยงกับ
ประสบการณความรูใหมควบคูไปกับการปฏิบัติจริง โดยมีครู ผูปกครอง เพ่ือน บุคคลอ่ืนและสิ่งแวดลอม
ภายนอกซ่ึงมีสวนชวยในการสรางจูงใจใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  

 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมหรือทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (กุลิสรา จิตรชญาวณิช, 
2562) อธิบายวาเปนทฤษฎีการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญในการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาผูเรียนให
มีคุณภาพ โดยมีความสําคัญดังตอไปนี้ 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม มีหลักการท่ีสําคัญ ไดแก ผูเรียนจะเปนผูสรางความเขาใจในสิ่งท่ี
เรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูสิ่งใหมข้ึนอยูกับความรูเดิมและความเขาใจท่ีอยูในปจจุบัน การมี
ปฏิสัมพันธทางสังคมมีความสําคัญตอการเรียนรู และการจัดสิ่งแวดลอม กิจกรรมท่ีคลายคลึงกับชวีิต
จริงจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  ความเชื่อพ้ืนฐานของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม มี
รากฐานมาจาก 2 ทฤษฎีท่ีสําคัญ คือ ทฤษฎีพัฒนาการของเพียเจต (Piaget) และวีก็อทสก้ี 
(Vygotsky) จึงแบงออกเปน 2 ทฤษฎีดังนี้ 
 1.  ทฤษฎีการเรียนรูพุทธิปญญานิยม (Cognitive Constructivism) มีรากฐานมาจาก
ทฤษฎีของเพียเจต ทฤษฎีนี้ถือวาผูเรียนเปนผูกระทํา (Active) และเปนผูสรางความรู ข้ึนในใจ
ปฏิสัมพันธทางสังคมมีบทบาทในการกอใหเกิดความไมสมดุลทางพุทธิปญญาข้ึน เปนเหตุใหผูเรียน
ปรับความเขาเดิมท่ีมีอยูใหเขากับขอมูลขาวสารใหม จะเกิดความสมดุลทางพุทธิปญญาหรือเกิด
ความรูใหมข้ึน 
 2. ทฤษฎีวัฒนธรรมเชิงสังคม (Social Constructivism) เปนทฤษฎีท่ีมีพ้ืนฐานมาจาก
ทฤษฎีพัฒนาการของวีก็อทสก้ี ซ่ึงถือวาผูเรียนสรางความรูดวยการมีปฏิสัมพันธทางสังคมกับผูอ่ืน 
(ผูใหญหรือเพ่ือน) ในขณะท่ีผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมหรืองานในสภาวะสังคม (Social Context) 
ซ่ึงเปนตัวแปรท่ีสําคัญและขาดไมไดปฏิสัมพันธทางสังคมทําใหผู เรียนสรางความรูดวยการ
เปลี่ยนแปลงความเขาใจเดิมใหถูกตองหรือซับซอนกวางขวางข้ึน 
 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม (Constructivism) แนวคิดทฤษฎีพัฒนาการของเพียเจตและวี
ก็อทสก้ีจะประกอบดวยกระบวนการ 2 อยางท่ีสําคัญ คือ 
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 1. การซึมซาบหรือดูดซึม (Assimilation) เปนกระบวนการท่ีมนุษยมีปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอมและดูดซึมเอาประสบการณใหมเขาสูประสบการณการเดิมท่ีเหมือนหรือคลายคลึงกัน โดย
สมองจะปรับเอาประสบการณใหมเขากับความคิด  ความรูในโครงสรางท่ีเกิดจากการเรียนรูเดิมท่ีมีอยู 
 2. การปรับโครงสรางทางปญญา (Accommodation) เปนกระบวนการท่ีตอเนื่องมาจาก
กระบวนการซึมซาบหรือดูดซึม คือเม่ือไดซึมซาบหรือดูดซึมเอาประสบการณใหมเขาไปในโครงสราง
เดิมแลว ก็จะจะทําการปรับประสบการณใหมใหเขากับโครงสรางของความรูเดิมท่ีมีอยูในสมองกอน 
แตถาเขากันไมไดก็จะทําการสรางโครงสรางใหมข้ึนมาเพ่ือรับประสบการณนั้น  
 ข้ันตอนการจัดกิจกรรมรูปแบบการ เรียนรู โดยใชทฤษฎีคอนสตรัคติ วิสซึม 
(Constructivism) 
 จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสซึม มีผูเสนอข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ไวดังนี้ 
 1. แนวทางการจัดการเรียนรูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 เสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรูโดยใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมไวดังนี้ 
  1.1  ข้ันแนะนํา เปนข้ันตอนท่ีผูเรียนจะรับรูถึงจุดมุงหมายของบทเรียนและเกิด
แรงจูงใจในการจัดการเรียนรู จากการสรางของครูผูสอน 
  1.2  ข้ันทบทวนความรูเดิม เปนข้ันท่ีผูเรียนไดแสดงออกถึงความรู ความเขาใจเดิมท่ีมี
อยูในเรื่องท่ีกําลังจะเรียนรู 
  1.3  ข้ันปรับเปลี่ยนความคิด เปนข้ันท่ีสําคัญของการจัดการเรียนรูตามกระบวนการ
สรางความรูท่ีประกอบดวย 
     1.3.1  สรางความกระจางและการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันและกัน 
     1.3.2  สรางความคิดใหมจากการอภิปรายรวมกัน และสาธิตแสดงใหเห็นจนทํา
ใหผูเรียนสามารถกําหนดความคิด หรือความรูใหมข้ึนได   
     1.3.3  การประเมินความคิดใหม โดยการทดลองหรือใชกระบวนการคิดอยาง
ไตรตรอง ลึกซ้ึง และประเมินคุณคา 
     1.3.4  การนําความคิดไปใช ผูเรียนมีโอกาสไดใชความคิด หรือความรูความ
เขาใจในการพัฒนาการเรียนรูอยางมีความหมาย 
  1.4  ข้ันทบทวน เปนข้ันตอนสุดทายท่ีผูเรียนจะไดทบทวนความคิด ความเขาใจโดย
การเปรียบเทียบระหวางความคิดเดิมกับความคิดใหม 
 ชัยวัฒน สุทธิรัตน (2561) ไดสรุปการจัดกิจกรรมการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมไว 4 
ข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ข้ันเชิญชวน 
              1.1  สังเกตสิ่งรอบตัวดวยความอยากรูอยากเห็น 
  1.2  ถามคําถาม 
  1.3  พิจารณาคําตอบท่ีเปนไปไดของคําตอบท่ีตั้งไว 
  1.4  จดบันทึกปรากฏการณท่ีไมคาดคิดมากอนวาจะเกิดข้ึนแตไมเกิดข้ึน 
  1.5  ชี้สถานการณท่ีการรับรูของนักเรียนแตกตางกัน 
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 2.  ข้ันสํารวจ 
  2.1 ใหนักเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
  2.2 ระดมพลังสมองเก่ียวกับทางเลือกท่ีเปนไปได 
  2.3 มองหาสารสนเทศ 
  2.4 ทําการทดลองโดยใชวัสดุอุปกรณ 
  2.5 สังเกตปรากฏการณท่ีเฉพาะเจาะจง 
  2.6 ออกแบบโมเดล 
    2.7 รวบรวมและจัดกระทําขอมูล 
  2.8 ใชยุทธวิธีแกปญหา 
  2.9 เลือกทรัพยากรท่ีเหมาะสม 
  2.10  อภิปรายการแกปญหา 
  2.11  ออกแบบและดําเนินการทดลอง 
  2.12  ประเมินทางเลือกท่ีหลากหลาย 
  2.13  มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นท่ีไมตองกัน 
  2.14  ชี้การเสี่ยงและผลท่ีตามมา 
  2.15  กําหนดขอบเขตของการสืบเสาะหาความจริง 
  2.16  วิเคราะหขอมูล 
 3. ข้ันนําเสนอคําอธิบายและคําตอบของปญหา 
  3.1  สื่อความหมายขอมูลและความคิดเห็น 
  3.2  สรางและอธิบายโมเดล 
  3.3  สรางคําอธิบายใหม 
  3.4  ทบทวนและวิจารณคําตอบของปญหา 
  3.5  ใหเพ่ือนประเมินผลการเสนอคําตอบ 
  3.6  รวบรวมคําตอบท่ีหลากหลาย 
  3.7  ชี้ใหเห็นคําตอบท่ีเหมาะสม 
  3.8  บูรณาการคําตอบท่ีไดความรูและประสบการณเดิมท่ีมีอยู 
 4.  ข้ันนําไปปฏิบัติ 
  4.1  ตัดสินใจ 
  4.2  นําความรูและทักษะไปใช 
  4.3 ถายโยงความรูและทักษะ 
  4.4 แลกเปลี่ยนสารสนเทศและความคิดเห็น 
  4.5 ถามคําถามใหม 
  4.6 นําผลท่ีไดจากการเรียนรูและสงเสริมความคิดเห็น 
  4.7 ใชโมเดลและความคิดเห็นเพ่ือใหเกิดการอภิปรายและการยอมรับจากเพ่ือนๆ 
 เพียเจต (Piaget,2004) ไดลําดับข้ันของการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมไว 
ดังนี้ 
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 1. ประเด็นปญหาท่ีผู เรียนมีความสนใจ ซ่ึงประเด็นปญหานั้นตองเปนสิ่งท่ีเด็กให
ความสําคัญหรือสนใจเพราะเปนการสรางแรงจูงใจเบื้องตนในการเรียนรูหรือครูทําใหเด็กเห็นวาเปน
สิ่งท่ีสําคัญสําหรับชีวิต (Assimilation) 
 2. การทบทวนความรูเดิมเปนธรรมดาเม่ือจะเรียนรูสิ่งใดผูเรียนหรือแมกระท่ังเราเองก็
ตองคิดทบทวนวาเรามีความรูในสิ่งนั้นมากนอยเพียงใดเพ่ือจะไดวางกลไกหรือสรางยุทธศาสตรการ
เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพเกิดการถายโอน (Transfer)ในสถานการณนี้อาจทําใหเกิดภาวะไมสมดุล
ข้ึน (Disequilibrium) ซ่ึงทําใหบุคคลจะพยายามปรับสภาวะใหอยูในภาวะสมดุล โดยใชกระบวนการ
ปรับโครงสรางทางปญญา (Accommodation) 
 3. การแสวงหาหนทาง/ทางเลือกดวยกระบวนการคิด (Cognition) ซ่ึงในสถานการณนี้
เปนสถานการณท่ีผูเรียนใชขอมูลพ้ืนฐานของนเองนํามาไตรตรองอยางเปนระบบดําเนินการตรวจสอบ
ประเมินเพ่ือคลี่คลายไปสูความกระจางแจงในประเด็นปญหา (Accommodation)   
 แมทธิว (Matthew, 1994) ไดกําหนดข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสซึมไว ดังนี้ 
 1. ข้ันนํา (Orientation) เปนข้ันท่ีผูเรียนจะรับรูถึงจุดหมาย และมีแรงจูงใจในการเรียน
บทเรียน 
 2. ข้ันทบทวนความรู เดิม (Elicitation of the Prior Knowledge) เปนข้ันท่ีผู เรียน
แสดงออกถึงความรูความเขาใจเดิมท่ีมีอยูเก่ียวกับเรื่องท่ีจะเรียน วิธีการใหผูเรียนแสดงออกอาจทําได
โดยการอภิปรายกลุม การใหผูเรียนออกแบบโปสเตอร หรือการใหผูเรียนเขียนเพ่ือแสดงความรูความ
เขาใจท่ีเขามีอยู ผูเรียนอาจเสนอความรูเดิม ดวยเทคนิคทางกราฟกข้ันนี้ทําใหเกิดความขัดแยงทาง
ปญญาหรือเกิดภาวะไมสมดุล 
 3.  ข้ันปรับเปลี่ยนความคิด (Turning Restructuring of ideas) เปนข้ันตอนยอยคือ 
  3.1 ทําความกระจางและแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางเรียนกันและกัน ผูเรียนจะเขาใจ
ไดดีข้ึน เม่ือไดพิจารณาความแตกตางและความขัดแยงระหวางความคิดของตนเองกับของผูอ่ืน ครูจะ
มีหนาท่ีอํานวยความสะดวก เชน กําหนดประเด็น กระตุนใหคิด 
  3.2  สรางความคิดใหมจากการอภิปราย และการสาธิต ผูเรียนจะเห็นแนวทางแบบ
วิธีการท่ีหลากหลายในการตีความจากปรากฏการณหรือเหตุการณแลวกําหนดความคิดใหม 
  3.3  ประเมินความคิดใหม โดยการทดลองหรือการคิดอยางลึกซ้ึง ผูเรียนควรหา
แนวทางท่ีดีท่ีสุดในการทดสอบความคิดหรือความรู 
  3.4  ข้ันนําความคิดไปใช (Application of ideas) เปนข้ันตอนท่ีผูเรียนมีโอกาสใช
แนวคิด หรือความรูความเขาใจท่ีพัฒนาข้ึนใหมในสถานการณตาง ๆ 
   3.5  ข้ันทบทวน (Review) เปนข้ันตอนสุดทาย ผูเรียนจะไดทบทวนวาความคิดความ
เขาใจของเขาจะไดเปลี่ยนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเม่ือเริ่มตนบทเรียน กับความคิดเม่ือสิ้นสุด
บทเรียน ความรูท่ีผูเรียนสรางดวยตนเองนั้นจะทําใหเกิดโครงสรางทางปญญา เปนการเรียนรูท่ีมี
ความหมาย ผูเรียนสามารถจําไดอยางถาวร 
 ซาโฮริค (Zahoric, 1995) ไดเสนอแนวคิดทฤษฎีการสรางความรู (construction) สรุปได
วา การจัดการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีการสรางความรู (construction) มีข้ันตอน ดังนี้ 
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 1.  ตรวจสอบความรูเดิมของนักเรียนกอนท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักเรียนรูสิ่ง
ใหม 
 2.  ใหนักเรียนไดรับความรูในลักษณะท่ีเปนองครวมกอนท่ีจะเรียนรูสิ่งยอย ๆ   
 3.  ใหนักเรียนใดสํารวจตรวจสอบความรูท่ีสรางข้ึนดวยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผูอ่ืน 
  4.  ใหนักเรียนไดขยายและตกแตงความรูของตนเองดวยการนําความรูไปใช 
 5.  ใหนักเรียนสะทอนความคิดเห็นเก่ียวกับความรูท่ีนําไปใชในสถานการณตางๆ ท้ังภายใน
ภายนอกโรงเรียน 
 จากหลักการ แนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับรูปแบบการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ท่ีไดจากแนวคิดนักวิชาการและผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท้ังนี้ผูวิจัยไดสังเคราะหเพ่ือกําหนดข้ันตอน
รูปแบบการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ดังแสดงในตารางท่ี 2 
 ผูวิจัยไดศึกษาเปรียบเทียบวิเคราะหและสรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสซึมของ เพียเจต แมทธิว ซาโฮริค กระทรวงศึกษาธกิารและชัยวัฒน สุทธิรัตน ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2.2  สรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  
 
ข้ัน
ท่ี 

เพียเจต       
Piaget 
(2004) 

แมทธิว 
Matthew 
(1994) 

ซาโฮริค 
Zahoric, 
(1995) 

กระทรวง 
ศึกษาธิการ

(2553) 

ชัยวัฒน 
สุทธิรัตน 
(2561) 

สรุปของ
ผูวิจัย 

1 ประเด็น
ปญหาท่ี
ผูเรียนมี
ความสนใจ 

ข้ันนํา  ข้ันนํา ข้ันเชิญชวน ข้ันนําเขาสู
บทเรียน 

2 การทบทวน
ความรูเดิม 

ข้ันทบทวน
ความรูเดิม 

ตรวจสอบ 
ความรูเดิม 

ข้ันทบทวน 
ความรูเดิม 

ข้ันสํารวจ ข้ันทบทวน
ความรูเดิม 

3 กระบวนการ
คิด 

ข้ัน
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 

ข้ัน
ปรับเปลี่ยน
ความคิด 

ข้ันนําเสนอ
คําอธิบาย
และคําตอบ 

ข้ัน
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 

4  ข้ันนําไปใช นําความรูไป
ใช 

 ข้ันนําไป
ปฏิบัต ิ

ข้ันนําไปใช 

5  ข้ันทบทวน สะทอน
ความคิด 

ข้ันทบทวน  ข้ันทบทวน
และ
ประเมินผล 
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         จากตารางท่ี 2.2 ผูวิจัยไดสรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม            
5 ข้ันตอน ไดแก 1) ข้ันนําเขาสูบทเรียน 2) ข้ันทบทวนความรูเดิม 3) ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น                 
4) ข้ันนําไปใช 5) ข้ันทบทวนและประเมินผล 
 

ความคิดสรางสรรค 
          นักจิตวิทยาและนักการศึกษาไดศึกษาเก่ียวกับความคิดสรางสรรคและไดใหความหมาย
ของความคิดสรางสรรค ดังนี้  
 ความหมายความคิดสรางสรรค 
            ศุภพงษ ศิริมัย (2562) ใหความหมายความคิดสรางสรรควา คือกระบวนการคิดของสมอง
ท่ีมีการคิดคน สรางสรรค หรือประดิษฐสิ่งท่ีมีความแปลกใหมข้ึนมา โดยสิ่งท่ีไดคิดมานั้นเกิดจากการ
นําความรูเดิมท่ีมีอยูมาประยุกตรวมเขากับความรูใหมจนเกิดสิ่งท่ีแปลกใหมข้ึนมา 
           ชัยวัฒน สุทธิรัตน (2561) ไดใหความหมายความคิดสรางสรรควา คือการคิดสรางสรรค

เปนกระบวนการคิดแบบอเนกมัย ท่ีบูรณาการประสบการณท่ีมีแลวสรางรูปแบบความคิดใหมหรือ

ผลิตผลใหมท่ีแตกตางไปจากเดิม เพ่ือแกปญหาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

           นวลจิตต เชาวกีรติพงศ และคณะ (2560) ไดใหความหมายความคิดสรางสรรควา เปน
ความคิดเชิงบวกท่ีมีความเก่ียวของกับการแกปญหาการคิดหลายแงมุม คิดนอกกรอบอยางท่ีไมเคยคิด
มากอน โดยมีการเชื่อมโยงความคิดหรือความสัมพันธระหวางความคิดตั้งแตสองสิ่งเขาดวยกัน เพ่ือ
นําไปใชแกปญหา หรือสรางสิ่งใหมท่ีอาจเปนสิ่งประดิษฐ ทฤษฎี หลักการ อันเปนสิ่งท่ีมีคุณคานําไปใช
ประโยชน การแกปญหานาจะเปนสิ่งกระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรคไดและกระบวนการพัฒนาใน
ตัวบุคคลท่ีมีความคิดสรางสรรคจะทําใหบุคคลนั้นสามารถดํารงอยูไดอยางมีความสุขและยังสามารถ
สรางสิ่งท่ีเปนประโยชนตอสังคมได 
 วัชรา เลาเรียนดีและคณะ (2560) ใหความหมายความคิดสรางสรรควา คือทักษะหรือ
ความสามารถในการคิดสรางสรรคสิ่งใหม แนวคิดใหมไดอยางหลากหลาย ทักษะการคิดสรางสรรค 
เปนการสรางการผลิตใหมๆ สรางนวัตกรรมใหมๆ หรือการสรางสิ่งท่ีมีอยูเดิมใหเปนสิ่งท่ีใชประโยชน
ไดมากกวาเดิม 
          นิติพร ประสบพิชัย (2558) ใหความหมายความคิดสรางสรรควา กระบวนการการทาง
สมองท่ีคิดในลักษณะอเนกนัยซ่ึงจะนําสูการคนพบสิ่งใหมๆ ดวยรูปแบบการคิดท่ีนํามาดัดแปลง หรือ
พัฒนาอยางตอเนื่องและผสมผสานจากความคิดเดิมท่ีมีอยูจนเกิดเปนสิ่งใหมข้ึน ความคิดสรางสรรค
เปน กระบวนการคิดท่ีอาศัยความรูพ้ืนฐาน จินตนาการและวิจารณญาณ ในการพัฒนาหรือคิดคนองค
ความรูหรือสิ่งประดิษฐใหมๆ  ท่ีมีคุณคาและเปนประโยชนตอตนเองและสังคม ความคิดริเริ่ม
สรางสรรคมีหลายระดับพ้ืนฐานท่ีสูงกวาความคิดพ้ืน ๆเพียงเล็กนอย ไปจนกระท่ังเปนความคิดท่ีอยู
ในระดับสูงมาก และความคิดสรางสรรค ยังเปนความสามารถทางสมองของบุคคลท่ีคิดไดหลายแงมุม 
สามารถคิดคนสิ่งใหมข้ึนมาไดไมซํ้าแบบใคร มีการเชื่อมโยงระหวางความรูเดิมและความรูใหมเพ่ือให
เกิดความคิดท่ีกวางไกลโดยมีกระบวนการคิด 4 ประการ ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน 
ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ 
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 คณะกรรมการวิชาการความคิดสรางสรรคเพ่ือการจัดการคุณคา ศูนยวิขาการ หมวด
วิชาการศึกษาท่ัวไป (2555) ใหความหมายความคิดสรางสรรควา ความสามารถของมนุษยท่ีจะนําไปสู
สิ่งใหม เกิดผลผลิตใหม ตลอดจนความสามารถในการประดิษฐคิดคนสิ่งใหม 
            วิไล รักงาม (2553) ใหความหมายความคิดสรางสรรควา ความสามารถในการคิด 
และจินตนาการ เปนกระบวนการทางสมองท่ีคิดลักษณะอเนกนัย โดยอาศัยพ้ืนฐานจากประสบการณ
เดิมแลวเชื่อมโยงกับประสบการณใหม ๆ ทําใหเกิดการคนพบสิ่งแปลกใหม กอใหเกิดเปนผลงานทาง
ศิลปะและวิทยาการตางๆ รวมท้ังผลงานทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอันเปนประโยชนตอตนเอง
และสวนรวม 
 เพ็ญนิดา ไชยสายัณห (2553) ไดใหความหมายความคิดสรางสรรค คือความคิดใหมๆ
แนวทางใหมๆ ความเขาใจและการมองปญหาในรูปแบบใหมผลลพัธของความคิดสรางสรรคท่ีชัดเจน 
คือ ดนตรี การแสดง วรรณกรรม ละคร สิ่งประดิษฐ นวัตกรรมทางเทคนิค แตบางครั้งความคิด
สรางสรรคก็มองไมเห็นชัดเจน เชน การตั้งคําถามบางอยางท่ีชวยขยายกรอบของแนวคิดซ่ึงใหคําตอบ
บางอยาง หรือการมองโลกหรือปญหาในแนวนอกกรอบ  
 ทอรแรนซ (Torrance, 1962 : 16) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา เปน
ความสามารถของมนุษยท่ีจะคิดสิ่งใหมๆ ท่ีไมรูมากอน โดยเกิดจากการรวบรวมความรู ประสบการณ
ความคิด ตั้งเปนสมมติฐานทําการทดลองแลวรายงานผลท่ีไดรับจากการคนพบ 
 กิลฟอรด (Guilford,1967:139) ใหความหมายของความคิดสรางสรรควา เปนความคิด
แบบ อเนกนัย (Divergent Thinking) หรือการคิดแบบกระจาย คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง
หลายมุม คิดไดกวางไกล การประดิษฐสิ่งแปลกใหม รวมถึงการคิดหาวิธีการแกปญหาใหสําเร็จดวย
ความคิดแบบอเนกนัย ประกอบดวย ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดคลองแคลว ( Fluency) 
ความคิดยืดหยุนหรือยืดหยุนในการคิด (Flexibility) และความคิดละเอียอลออ (Elaboration) 
 จากแนวความคิดของนักการศึกษาดังกลาวขางตนสรุปไดวา ความคิดสรางสรรค หมายถึง 
กระบวนการทางสมองของมนุษย ในดานการคิดและจินตนาการ โดยมีการเชื่อมโยงประสบการณเดิม
และประสบการณใหม และเกิดการคนพบสิ่งแปลกใหม หรือการสรางสิ่งท่ีมีอยูเดิมใหเปนสิ่งใหมท่ีเปน
เอกลักษณเฉพาะของตนเอง นํามาประยุกตใชใหเกิดประโยชนเปนผลงานตางๆ โดยไมซํ้ารูปแบบใคร 
และมีคุณคาตอตนเอง ผูอ่ืน จากการปฏิบัติกิจกรรมโดยมีองคประกอบ คือ ความคิดคลองแคลว 
ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม โดยวัดไดจากคะแนนจากการปฏิบัติกิจกรรม  
          องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
 นักการศึกษา นักวิจัยไดใหแนวคิดเก่ียวกับองคประกอบของความคิดสรางสรรคไว ดังนี้  
 ยรรยงค  ณ บางชาง (2562) ไดทําการศึกษาขององคประกอบความคิดสรางสรรคและสรุป
ไว 4 องคประกอบ ดังนี้ 
 1.  ความคิดคลองแคลว (Fluency) เปนการคิดใหไดปริมาณมากท่ีสุด หรือหาคําตอบท่ี
เดนชัดมากท่ีสุด 
 2.  การยืดหยุนในการคิด (Flexibility) เปนการคิดหลากหลายประเภท และหลากหลาย
แงมุม เปนการคิดท่ีไมถูกจํากัดอยูในความคิดประเภทเดียวกัน 



22 
 

 3.  การริเริ่มความคิด (Originality) เปนการคิดตอบสนองตอสิ่งเราใหแปลกใหม มีคุณคา
และเกิดประโยชน หรืออาจเปนการสะสม หรือรวบรวมความรูเดิมมาดัดแปลงหรือประยุกตใหดีข้ึนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 
 4.  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เปนความสามารถในการคิดตอบสนองตอสิ่งเรา
ในการคิดเล็กคิดนอย ซ่ึงมีความสัมพันธกับความสามารถในการสังเกตใสใจรายละเอียดเล็กๆนอยๆ 
 ศุภพงษ ศิริมัย (2562) ไดทําการศึกษาขององคประกอบความคิดสรางสรรค ไววาเปน
ความสามารถทางสมองท่ีคิดไดอยางซับซอน กวางไกล หลายทิศทาง หรือท่ีเรียกวา คิดอเนกมัย มี
ความคิดคลองแคลว ความยืดหยุน ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ และท่ีสําคัญคือฝกฝนให
สมองไดมีการคิดอยูเสมอ 
           วรวุธ มัสพันธ (2556) ไดทําการศึกษาขององคประกอบความคิดสรางสรรคไว  3 
องคประกอบ ดังนี้ 
 1.  ความคลองตัว (Fluency) หมายถึง การคิดหาคําตอบไดอยางคลองแคลว 
 2.  ความยืดหยุน (Flexibility) หมายถึง การคิดไดอยางหลากหลายในเวลาท่ีจํากัด 
 3.  การคิดริเริ่ม (Originality) การคิดแปลกใหมแตกตางจากความคิดธรรมดาและไมซํ้ากับ

ท่ีมีอยู      

 ราชบัณฑิตยสถาน (2558) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิดสรางสรรคในดานการคิด

ไว 4 องคประกอบ ดังนี้ 

 1.  การคิดคลอง (Fluency) เปนความสามารถในการคิดไดอยางรวดเร็ว และไดจํานวน

ความคิดมาก 

 2.  การคิดยืดหยุน (Flexibility) เปนความสามารถในการคิดไดหลากหลายลักษณะ 
หลากหลายประเภท และหลากหลายแงมุม เปนการคิดท่ีไมถูกจํากัดอยูในความคิดประเภทเดียวกัน 
 3.  การคิดริเริ่มหรือตนแบบ (Originality) เปนความสามารถในการริเริ่มความคิดใหมๆ ท่ี
มีลักษณะแตกตางไปจากความคิดของผูอ่ืน และไมเหมือนใคร  
 กิลฟอรด (Gilford,1967) ไดกลาวไววา องคประกอบของความคิดสรางสรรค มี
องคประกอบ ดังนี้ 
 1.  ความคิดแปลกใหมท่ีเกิดจากความกลาคิด กลาทํา 
 2.  ความคิดคลองแคลว เปนการคิดในการตอบสนองตอสิ่งเราใหไดมากท่ีสุด เปนลักษณะ
การคิดท่ีแตกตาง หลากหลาย ภายใตกรอบจํากัดเวลา ซ่ึงนับปริมาณความคิดท่ีไมซํ้ากันในเรื่อง
เดียวกัน 
 3.  ความคิดยืดหยุน เปนการปรับสภาพของความคิดในสถานการณตางๆ เปนการคิดหา
คําตอบไดหลายประเภท และหลายหลายทิศทาง ความยืดหยุนจะสงเสริมความคิดคลองแคลวใหมี
ความแปลกแตกตางออกไปจากเดิมหลีกเลี่ยงการซํ้าซอน ความคิดยืดหยุนเนนในเรื่องของปริมาณท่ี
เปนประเภทใหญๆ ของความคิดคลองแคลวเปนตัวเสริม และเพ่ิมคุณภาพความคิดคลองแคลวใหมาก
ข้ึนดวย การจัดหมวดหมูและมีเกณฑท่ีดียิ่งข้ึน ตัวอยางกิจกรรมท่ีสนับสนุนความคิดยืดหยุน เชน
ผูสอนใหผูเรียนจําแนกชื่อสิ่งของท่ีมาจากมนุษยสรางข้ึนท่ีคิดออกมาได โยมองคุณสมบัติท่ีเหมือนกัน 
เชน เครื่องปรับอากาศ (พัดลม พัดลมไอน้ํา) เปนตน 
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 4.  ความคิดละเอียดลออ การคิดเพ่ิมเติมจากความคิดหลักจนมีความสมบูรณยิ่งข้ึน ซ่ึงมี
ความสัมพันธกับการสังเกตใสใจรายละเอียดเล็กๆนอยๆ เพ่ือสรางผลงานออกมาจนสําเร็จโดยนําเอา
ความคิดมารวมกันแลวสังเคราะหข้ึนมาใหมเปนจุดสําคัญของความคิดสรางสรรคท่ีมุงเนนผลผลิต
สรางสรรคเปนสําคัญ กลาวคือ เม่ือมีความคิดใหมๆจะตองพยายามคิดและประสานความคิดติดตาม
ใหตลอดจนสําเร็จ ความคิดละเอียดลออข้ึนอยูกับพัฒนาการทางอายุและเพศดวย 
 ทอรแรนท (Torrance,1973 : 91-95) ได ศึกษาเก่ียวกับองคประกอบของความคิด
สรางสรรค ดังนี้ 
 1. ความคิดคลอง เปนความสามารถในการคิดหาคําตอบไดอยางหลากหลายเพ่ือตอบ
คําถามปลายเปดและคําถามอ่ืนๆ ไมวาจะเปนความคิดทางภาษาหรือทาทาง 
 2. ความคิดยืดหยุน เปนความสามารถในการแกปญหาไดหลากหลายคิดไดหลายแงมุม

และสามารถผสมผสานความรูและประสบการณใหเกิดประโยชนไดหลายดาน 

 3. ความคิดริเริ่ม เปนความคิดท่ีแปลกใหม แตกตางไปจากควาคิดเดิมเปนความคิดท่ี

แตกตางจากคนอ่ืน เปนการรวบรวมกันของความคิดท่ีไมมีความสัมพันธกันมากอนท้ังในดานความคิด

หรือการกระทํา  

 เจลเลนซและเออบัน (Jellen &Urban,1989) ไดกลาวถึงองคประกอบของความคิด

สรางสรรค คือ 1. ความคลองตัว 2. การยืดหยุนในความคิด 3. การริเริ่มความคิด 4. การคิดใสใจ

รายละเอียดเล็กนอย 5. การคิดท่ีจะเสี่ยงอันตราย 6. การคิดผสมผสาน 7. การคิดขบขัน 

 ผูวิจัยไดศึกษาวิเคราะหและสรุปไดวา องคประกอบสําคัญของความคิดสรางสรรคมีหลาย

ลักษณะสําหรับการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดสรุปองคประกอบสําคัญของความคิดสรางสรรค ชุติมา วงษ

พระลับ วรวุธ มัสพันธ ยรรยงค ณ บางชาง ศุภพงษ ศิริมัย กิลฟอรด ทอรแรนทและ เจลเลนซและ  

เออบัน ดังตารางท่ี 2.3   

 

ตารางท่ี 2.3 สรปุองคประกอบของความคิดสรางสรรค 

 

ท่ี 
องคประกอบของความคิด

สรางสรรค 

นักการศึกษาท่ีเสนอองคท่ีเสนอองคประกอบ 
ของความคิดสรางสรรค 
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กลิ
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ด 
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7)
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รแ

รน
ท 

(1
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3)
 

เจ
ลเ

ลน
ซแ

ละ
เอ
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น 

(1
98

9)
 

1 ความคิดคลอง        
2 ความยืดหยุนในการคิด        
3 การริเริ่มความคิด        
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ตารางท่ี 2.3 (ตอ) 
 

ท่ี 
องคประกอบของความคิด

สรางสรรค 

นักการศึกษาท่ีเสนอองคท่ีเสนอองคประกอบ 
ของความคิดสรางสรรค 

วร
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  (
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ศุภ
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ลเ

ลน
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น 

(1
98

9)
 

4 ความคิดละเอียด ลออ        
5 การคิดใสใจรายละเอียดเล็กนอย        
6 การคิดท่ีจะเสี่ยงอันตราย        
7 การคิดผสมผสาน        
8 การคิดขบขัน        
  

 จากตารางท่ี 3 ผูวิจัยไดสรุปองคประกอบความคิดสรางสรรคของนักการศึกษา มีหลาย

ลักษณะท่ีสําคัญ ซ่ึงในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยจะใชองคประกอบความคิดสรางสรรค  3 ดาน ไดแก 

ความคิดคลองแคลว ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม เพราะสอดคลองกับเนื้อหาในการจัดการเรียนรู

สําหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาและมีความครอบคลุมตอการวัดความคิดสรางสรรค 

  การวัดและประเมินผลความคิดสรางสรรค  
 ทวีศักด์ิ จินดานุรักษและคณะ (2560) การวัดและประเมินความสามารถในการคิด
สรางสรรคสามารถวัดไดหลายแนวทางแตละแนวทางแตละแนวทางจะมีวิธีการวัดหลายวิธีซ่ึง
เครื่องมือท่ีใชในการวัดก็แตกตางกันไปการวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคเปนการวัดตาม
องคประกอบของความคิดสรางสรรค ไดแก 
 1. ประเมินการคิดสรางสรรคอยูในการสอนปกติและงานจัดกิจกรรม เชน ประเมินจาก
การทํางาน จากการทําโครงงานของผูเรียน การประเมินใชประเมินตามสภาพจริง ใชควบคูไปกับการ
สอนหรือใหทํากิจกรรมและประเมินไปพรอมๆกัน ผูเรียนท่ีมีความสามารถในการคิดสรางสรรคจะ
สามารถเสนอผลงานท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการสรางสรรคไดดี การประเมินแบบนี้ผูเรียนจะ
สนุกสนานและไดรับการพัฒนาไปพรอมกัน 
 2.  ประเมินการคิดสรางสรรคโดยใชเครื่องมือหรือแบบทดสอบประเมินการคิดสรางสรรค
โดยเฉพาะ ไดแก 
      2.1 หลักการและข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางการคิดสรางสรรค 
การวัดความสามารถทางการคิดของบุคคลผูสรางเครื่องมือจะตองมีความรูในแนวคิดหรือทฤษฎี “การคิด
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สรางสรรค” เพ่ือนํามาเปนกรอบหรือโครงสรางของการคิดเม่ือกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการของโครงสราง
หรือองคประกอบของการคิดสรางสรรคแลวจึงจะทําใหไดตัวชี้วัดหรือลักษณะพฤติกรรมเฉพาะท่ีเปน
รูปธรรมซ่ึงสามารถบงชี้โครงสรางหรือองคประกอบการคิดสรางสรรคแลวจึงเขียนขอความตามตัวชี้วัด
หรือลักษณะเฉพาะของพฤติกรรมแตละองคประกอบของการคิดสรางสรรค 
     2.2 การพัฒนาแบบทดสอบความสามารถทางการคิดสรางสรรคมีข้ันตอนการดําเนิน 
ดังนี้ 
             2.2.1  กําหนดจุดมุงหมายของแบบทดสอบสิ่งสําคัญของการสรางแบบทดสอบก็
คือ การกําหนดจุดมุงหมายซ่ึงผูพัฒนาแบบทดสอบจะตองพิจารณาจุดมุงหมายของการนําแบบทด
ลอบไปใชวาตองการใชวัดความสามารถทางการคิดสรางสรรคแบบท่ัว ๆ ไปหรือตองการวัด
ความสามารถทางการคิดสรางสรรคเฉพาะรายวิชา (aspect-specific) เชน การคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตร ความคิดสรางสรรคทางศิลปะ หรือความคิดสรางสรรคทางภาษาไทยเปน ตน 
           2.2.2  กําหนดกรอบของการทดสอบและนิยามเชิงปฏิบัติการของการคิด
สรางสรรค ผูพัฒนาแบบทดสอบควรศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความสามารถทางการ
คิดสรางสรรคตามจุดมุงหมายท่ีตองการ 
           2.2.3  สรางผังขอสอบ (table of specification) การสรางผังขอสอบเปนการ
กําหนดเคาโครงของแบบทดสอบวัดความสามารถทางการคิดสรางสรรคท่ีตองการสรางวาตองการให
ครอบคลุมโครงสรางหรือองคประกอบใดบางและกําหนดวาแตละสวนมีน้ําหนักความสําคัญมากนอย
เพียงใด  
           2.2.4  กําหนดเกณฑการใหคะแนน โดยกําหนดเปนเกณฑการประเมินคุณภาพ 
(Rubric) เพ่ือใหการใหคะแนนทําใหคะแนนทําไดชัดเจนและมีความหมายมากข้ึน 
           2.2.5  เขียนขอสอบกําหนดรูปแบบของการเขียนขอสอบตัวคําถามตัวคําตอบ
และวิธีการตรวจใหคะแนน จากนั้นลงมือรางขอสอบตามผังขอสอบท่ีกําหนดไวจนครบทุก
องคประกอบตรวจสอบความชัดเจนของภาษาท่ีใชโดยผูเขียนขอสอบเองและผูตรวจสอบทีมีความ
เชี่ยวชาญในการสรางขอสอบเพ่ือตรวจสอบคุณภาพดานความเท่ียงตรงตามเนื้อหา นําแบบทดสอบไป
ทดลองตรวจสอบคุณภาพของขอสอบเปนรายขอและท้ังฉบับ 
  2.3  การวัดความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของกิลลฟอรด (Guilford) การวัดความคิด
สรางสรรคของคน กิลลฟอรดเปนนักจิตวิทยา ไดใชองคประกอบ 4 ดานของความคิดสรางสรรคมาใช
วางแผนการผลิตผลงานท่ีแตกตางของบุคคล ไดแก 
       2.3.1  คิดคลอง การตอบสนองอยางรวดเร็ว 
       2.3.2  คิดยืดหยุน มีวิธีการหลายประเภทของการตอบสนอง 
      2.3.3  คิดริเริ่ม  การตอบสนองท่ีใหมไมเหมือนใคร 
       2.3.4  คิดละเอียดลออ  มีรายละเอียดของการตอบสนองมาก 
 การกําหนดเกณฑการใหคะแนนองคประกอบของความคิดสรางสรรค 4 ดาน ดังนี้ 
    1)  ดานความคิดคลอง เกณฑการใหคะแนนความคิดคลอง พิจารณาจาก
คําตอบท่ีเปนไปได ตามเง่ือนไขของคําถามโดยให คะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณคําตอบท่ี
ไมซํ้ากัน 
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    2)  ดานความคิดยืดหยุน เกณฑการใหคะแนนความคิดยืดหยุน พิจารณา

จากคําตอบท่ีเปนไปได ซ่ึงจะจัดกลุม หรือจัดประเภทของคําตอบของนักเรียนแตละคน ตามวิธีการคิด

ท่ีอตกตางกันตอสิ่งเรา หรือเง่ือนไขท่ีกําหนดให โดยใหคะแนนคําตอบเปนกลุม หรือประเภทละ 1 

คะแนน ท้ังนี้คะแนนสูงสุดจะเปนก่ีคะแนนข้ึนอยูกับปริมาณงานท่ีผูเขียนขอทดสอบกําหนด 

    3)  ดานความคิดริเริ่มเกณฑการใหคะแนนความคิดริเริ่ม พิจารณาจาก

ความถ่ีของคําตอบของนักเรียนท้ังหมด ท่ีเปนความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากธรรมดาในการตอบ 

คําตอบใดท่ีกลุมตัวอยางตอบซาๆ กันมากๆ ก็ไมใหคะแนน หรือไมไดเลย ถาคําตอบยิ่งซํ้ากับคนอ่ืน

นอย หรือไมซากับคนอ่ืนเลยก็จะไดคะแนนมากข้ึน  

    4) ดานความคิดละเอียดลออ เกณฑการใหคะแนนความคิดละเอียดลออ 

พิจารณาจากผลงานของคําตอบท่ีเปนไปได ตามเง่ือนไข ซ่ึงใหรายละเอียดในผลงานท่ีแตกตางกันใน

คําตอบของนักเรียนแตละคน ตามวิธีการคิดท่ีแตกตางกันตอสิ่งเรา หรือเง่ือนไขท่ีกําหนดให 

  2.4  อนุกรมวิธานของการออกแบบความคิดสรางสรรค   
  แนวคิดของ อารี พันธมณี (2537) มีการประเมินความคิดสรางสรรคเปนแบบ
อนุกรมวิธาน(Taxonomy) อนุกรมวิธานของออกแบบสรางสรรค  (Taxonomy of Creative 
Design) เปนการพิจารณาระดับการเปลี่ยนแปลงในสวนท่ีเปนรูปแบบและเนื้อหา สามารถนํามาใชใน
การสรางสรรคหรือประเมินความแปลกใหมหรือแหลงท่ีมาของผลงานท่ีสรางสรรคได เหมาะกับ
ลักษณะท่ีเปนงานสรางสรรคท่ีเปนผลิตภัณฑ โดยดูจากผลงานท่ีสรางข้ึน ระดับของการคิดสรางสรรค 
ดังนี้ 
       2.4.1 การเลียนแบบ (Imitation) เปนการสรางสิ่งเดียวกันหรือแทบจะเปนแบบ
เดียวกับบางสิ่งบางอยางท่ีมีอยู 
       2.4.2  การปรับเปลี่ยน (Variation) เปนการเปลี่ยนแปลงจากสิ่งท่ีมีอยูแลวเพียง
เล็กนอย 
       2.4.3  การรวมกัน (Combination) เปนการนําสวนตางๆ ของสิ่งหรือหลายสิ่ง
มาผสมรวมกันแลวไดเปนสิ่งใหม 
       2.4.4  การแปลงสภาพ (Transformation) เปนการแปลงบางสิ่งบางอยางใน
บริบทใหม 
       2.4.5  การสรางสิ่งใหม (Original Creation) เปนการสรางสรรคท่ีไดผลงาน
ออกมาท่ีมองไมเห็นถึงความคิดและผลงานในสิ่งท่ีมีอยูกอนเลยเปนสิ่งท่ีแปลกใหมและมีคุณภาพ 
 3.  ประเมินการคิดสรางสรรคโดยการบูรณาการตัวชี้วัดของการคิดสรางสรรครวมกับการ
ประเมินผลในวิชาอ่ืน สามารถประเมินการคิดเขาไปในการประเมินแตละวิชาไดหมดโยไมตองแยกการ
ประเมินการคิดสรางสรรคออกมาโดยเฉพาะ และเปนการสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนท่ี
บูรณาการคิดเขากับวิชาตางๆ หรือกลุมสาระการเรียนรูตางๆท่ีเรียน ลักษณะเครื่องมือประเมินตองมี
ตัวชี้วัดหรือจุดประสงคการประเมินพฤติกรรมดานการคิดสรางสรรคอยูในวัตถุประสงคของแตละวิชา 
การประเมินในสวนนี้อาจประเมินจากงานท่ีนักเรียนสง ผลงานกลุมท่ีนําเสนอและประเมินการ
นําเสนอ 
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  แคทลียา โคตะนนท (2549) ไดกลาวถึงการวัดความคิดสรางสรรค ไดดังนี้ 
  การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสรางสรรค 
  การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราท่ีกําหนดเปนการถายทอด
ความคิดเชิงสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรม และสามารถสื่อความหมายได 
  รอยหยดหมึก หมายถึง การใหผูเรียนดูภาพรอยหยดหมึกแลวคิดตอบจากภาพท่ีผูเรียน
เห็น มักใชกับเด็กวัยประถมศึกษาเพราะเด็กสามารถอธิบายได 
  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหผูเรียนเขียนเรียงความจากหัวขอท่ี
กําหนดและประเมินจากงานของผูเรียน 
  แบบทดสอบ หมายถึง กาทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตรฐาน ซ่ึงเปนผลมา
จากการวิจัยเก่ียวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรค แบบทดสอบความคิดสรางสรรคท้ังใชภาษา
เปนสื่อ และท่ีใชภาพเปนสื่อ เพ่ือเราใหแสดงออกเชิงสรางสรรค แบบทดสอบความคิดสรางสรรค เปน
เครื่องมือท่ีใชในการวัดพฤติกรรมความคิดสรางสรรคซ่ึงอาจใชควบคูกันกับแบบสํารวจหรือแบบ
สังเกต ชวยใหไดขอมูลตามตองการ  
 จากเอกสารท่ีกลาวมา สรุปไดวา การวัดและประเมินผลความคิดสรางสรรคเปนเครื่องมือ
การวัดความคิดสรางสรรค เพ่ือเปนแนวทางในการสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรค เปนสิ่งท่ี
กระตุนใหนักเรียนไดแสดงความสามารถในเชิงสรางสรรค ในลักษณะแปลกใหม และทําใหทราบถึง
ระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียน ซ่ึงมีวิธีการตางๆ คือ การใชแบบทดสอบ การสังเกต การวาด
ภาพ รอยหยดหมึก การเขียนเรียงความงานศิลปะและการวัดจากผลงาน 
 
งานพิมพภาพ 
 การพิมพภาพเปนงานท่ีพัฒนาตอเนื่องมาจากการวาดภาพ ซ่ึงการวาดภาพไมสามารถ 
สรางผลงาน 2 ชิ้น ท่ีมีลักษณะเหมือนกันทุกประการได จึงมีการพัฒนาการพิมพข้ึนมา ชาติจีน ถือวา
เปนชาติแรกท่ีนําเอาวิธีการพิมพมาใชอยางแพรหลายมานานนับพันป จากนั้น จึงไดแพรหลายออกไป
ในภูมิภาคตางๆของโลก ชนชาติทางตะวันตกไดพัฒนาการพิมพภาพ ข้ึนมาอยางมากมาย มีการนําเอา
เครื่องจักรกลตางๆเขามาใชในการพิมพ ทําใหการพิมพมีการ พัฒนาไปอยางรวดเร็วในปจจุบัน ผูวิจัย
ขอนําเสนอดังนี้  
            ความหมายของงานพิมพภาพ 
 สน วัฒนสิน (2554) กลาววา งานพิมพภาพ หมายถึง  ผลงานทัศนศิลปท่ีเปนขอความ 
รูปภาพ สัญลักษณ อันเกิดจากกระบวนการขีดเขียนหรือแกะสลักลงบนวัสดุท่ีเปนแมพิมพ แลวจึงนํา
แมพิมพไปกดทับลงบนกระดาษหรือเศษวัสดุตาง ๆท่ีตองการพิมพ 
 สี แสงจันทร (2558) กลาววา งานพิมพภาพ หมายถึง  การประทับรองรอยพ้ืนผิวของวัสดุ
ดวยสี จากวัสดุอยางหนึ่งไปสูวัสดุอีกอยางหนึ่ง ซ่ึงจะตองแสดงลักษณะพิเศษเฉพาะของสื่อวัสดุท่ีนํามาใช
ทําตนแบบแมพิมพ และเนนเนื้อหาเรื่องราวท่ีเก่ียวของกับศิลปะ ท่ีคาดหวังผลกระทบทางดานจิตใจ มุง
ประโยชนทางดานความงามเปนสําคัญ 
 พัลลภ บางบอน (2561) ศิลปะภาพพิมพจัดเปนทัศนศิลปสาขาหนึ่งท่ีมีลักษณะเปนสองมิติ
เชนเดียวกับงานจิตรกรรมแตมีความแตกตางทางดานกระบวนการสรางสรรค ซ่ึงศิลปนสามารถพิมพ
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ผลงานออกมาจากแผนแมพิมพท่ีสรางข้ึนเปนจํานวนมากๆ แตละกระบวนการมีลักษณะพิเศษเฉพาะ
แตกตางกันออกไปและเรียกชื่อตามวัสดุท่ีนํามาใชเปนแมพิมพ เชน ภาพพิมพแกะไม (Wood cut Print)
ภาพพิมพวัสดุปะ (Collograph Print) ภาพพิมพโลหะ (Etching Print) เปนตัน 
 โทมัส Thomas (1981) กลาววา งานพิมพภาพ หมายถึง  ทัศนศิลปแขนงหนึ่งท่ีเกิดจาก
การขีดเขียน หรือแกะสลักบนวัสดุอยางใดอยางหนึ่งเปนการสื่อสารสรางสรรคเสียกอน แลวจึงนําไป
กดใหติดบนสื่อวัสดุอีกอยางหนึ่ง 
 จากเอกสารท่ีกลาวมา สรุปไดวา งานพิมพภาพเปนงานศิลปะประเภทหนึ่ง สรางสรรคข้ึนโดย
วิธีการพิมพกดใหติดเปนภาพจากแมพิมพชนิดตาง ๆ ลงบนวัสดุท่ีรองรับ 
 ประเภทงานพิมพภาพ 
 สี แสงจันทร (2558) ไดกลาววา ประเภทงานพิมพภาพมีอยูหลายวิธี โดยแบงตาม
กระบวนการและประเภทของวัสดุท่ีนํามาใชทําแมพิมพ มี 4 ประเภท ไดแก 
 1.  กระบวนการพิมพจากแมพิมพผิวนูน เปนผลจากสวนผิวหนาของแมพิมพหลังจากท่ี
แกะแมพิมพแลวนําไปพิมพแลวนําไปพิมพโดยใชแทนพิมพหรือฝนถูเพ่ือใหสีจากแมพิมพติดลงบนวัสดุ
ท่ีตองการ ภาพพิมพในลักษณะนี้ไดแก ภาพพิมพแกะไมชนิดตาง ๆ  การพิมพขาวดํา และการพิมพสี 
 2.  กระบวนการพิมพจากแมพิมพรองลึก เปนผลมาจากสีท่ีติดอยูในสวนลึกของผิวหนา
แมพิมพหรือการใหเกิดรองรอยลึก ตามแบบท่ีตองการแลวใชนิ้วมืออัดสีใหฝงลึก ใหติดตามสวน
รองรอยตาง ๆของแมพิมพ แลวเช็ดสีสวนท่ีติดอยูบนผิวหนาแมพิมพ ใหเหลือไวเฉพาะสีท่ีฝงลึก แลว
นําไปพิมพ 
 3.  กระบวนการพิมพจากแมพิมพผิวเรียบ เปนผลมาจากผิวหนาของแมพิมพท่ีมีสีและไมมี
สีปะปนกัน 
 4.  กระบวนการพิมพจากแมพิมพลายฉลุ การพิมพซิลกสกรีนและการดีดสี เปนผลมาจาก
แมพิมพท่ีใหสีลอดผานรอยปรุ ท่ีเปนรูเล็ก ๆ อยางละเอียด ภาพพิมพท่ีเกิดจากกระบวนการพิมพแบบ
นี้มีลักษณะเหมือนภาพตนแบบ ไมกลับซายเปนขวาหรือขวาเปนซายเหมือนงานพิมพท่ีเกิดจาก
เทคนิคอ่ืน ๆ 
 วิทูรย โสแกว (2560) ไดกลาวถึงเทคนิคงานพิมพภาพไววา มีลักษณะคลายกับงาน
จิตรกรรม ตางกันท่ีงานจิตรกรรมใชวัสดุตาง ๆมาสรางภาพ แตงานพิมพใชแมพิมพไปกดหรือพิมพ
เพ่ือใหเกิดภาพ โดยการสรางสรรคงานพิมพนั้นมี 2 ลักษณะ คือ 
 1.  การพิมพภาพโดยใชแมพิมพท่ีหาไดมาพิมพโดยตรง ไดแก แมพิมพท่ีไดจากธรรมชาติ 

เชน สวนตาง ๆของพืช สัตว  เปนตน แมพิมพ ท่ีไดจากเศษของวัสดุสังเคราะหตาง ๆ เชน โฟม เศษ

ผา เชือก กระดาษ กระจก เปนตน โดยการนําเอาแมพิมพตาง ๆท่ีหาไดเหลานี้มาพิมพไดเลย 

 2.  การพิมพภาพโดยการสรางสรรคหรือประดิษฐแมพิมพ การพิมพลักษณะนี้เปนงานท่ี
ยุงยากกวาเพราะตองมีการออกแบบแมพิมพเลือกสรรและสรางสรรคแมพิมพแลวจึงนํามาพิมพไดจาก
การท่ีผูวิจัยไดศึกษาเทคนิคงานพิมพคือการท่ีผูสรางแมพิมพตองคํานึงถึงลักษณะของภาพเปน
กระบวนการตาง ๆ อยางสรางสรรคท่ีโดยข้ึนอยูกับวัสดุท่ีใชทําแมพิมพเปนสําคัญซ่ึงตัววัสดุท่ีนํามาใช
อาจมีการเปลี่ยนแปลงไปตามแตผูสรางชิ้นงานและผูสรางชิ้นงานควรทําความเขาใจและเลือกวัสดุท่ี
ตนเองนั้นตองการสรางชิ้นงานกอนเพ่ือใหชิ้นงานของผูสรางนั้นออกมาไดอยางมีคุณภาพ 
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 สน วัฒนสิน (2554) ไดมีการแยกประเภทของการพิมพไว 4 ประเภท โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.  ภาพพิมพนูน (Relief Printing) เปนการพิมพภาพจากแมพิมพท่ีแกะหรือขูดเนื้อวัสดุสวนท่ี
ไมตองการใหติดหมึกใหลึกลงไป เม่ือพิมพภาพ หมึกจะติดจากสวนท่ีเปนพ้ืนเดิมของแมพิมพ ตัวอยาง 
เชน ภาพพิมพแกะไม (Woodcut) ภาพพิมพแกะยาง (Lino Cut) ภาพพิมพวัสดุปะติด (Collagraph) 
 2.  ภาพพิมพรองลึก (lntaglio Printing) เปนการพิมพจากสวนท่ีลึกลงไปของแมพิมพ เม่ือทํา
การพิมพ หมึกจะติดจากสวนท่ีเปนรองลึกของแมพิมพ ๙งตรงกันขามกับภาพท่ีพิมพจากแมพิมพนูน 
 3.  ภาพพิมพพ้ืนราบ (Planographic Printing) เปนการพิมพภาพจากแมพิมพผิวเรียบไมมีการ
ขูดขีดแกะสลักใด ๆ  ใชวัสดุผสมไขเขียนภาพลงบนพ้ืนแมพิมพกอน แลวทําพ้ืนใหเปยกน้ํา น้ําจะไมจับ
ภาพสวนท่ีมีไขผสมอยู จากนั้นใชลูกกลิ้งหมึกพิมพลงไป หมึกจะจับเฉพาะสวนท่ีไขเขียนไว 
 4.  ภาพพิมพฉลุ (Stencil) เปนการพิมพภาพจากแมพิมพท่ีสรางข้ึนโดยการฉลุแผนกระดาษ
หรือโลหะใหเปนภาพหรือลวดลาย แลวพนหรือปายสีผานชองท่ีฉลุไวลงบนพ้ืนวัสดุท่ีรองรับ เชน กระดาษ 
ผา ไม  
           ประเภทของการพิมพ  
         การพิมพแบงออกไดหลายประเภทตามลักษณะตาง ดังนี้ 
 1. แบงตามจุดมุงหมายในการ พิมพ ได 2 ประเภท คือ 
  1.1  ศิลปภาพพิมพ (GRAPHIC ART) เปนงานพิมพภาพเพ่ือใหเกิดความสวยงามเปน 
งานวิจิตรศิลป 
               1.2 ออกแบบภาพพิมพ (GRAPHIC DESIGN) เปนงานพิมพภาพประโยชนใชสอย
นอก เหนือไปจากความสวยงาม ไดแก หนังสือตางๆ บัตรตางๆ ภาพโฆษณา ปฏิทิน ฯลฯ จัดเปนงาน 
ประยุกตศิลป 
         2.  แบงตามกรรมวิธีในการพิมพ ได 2 ประเภท คือ 
              2.1 ภาพพิมพตนแบบ (ORIGINAL PRINT) เปนผลงานพิมพท่ีสรางจากแมพิมพและ
วิธี การพิมพท่ีถูก สรางสรรคและกําหนดข้ึนโดยศิลปนเจาของผลงาน และเจาของผลงาน จะตองลง
นามรับรองผลงานทุกชิ้น บอกลําดับท่ีในการพิมพ เทคนิคการพิมพ และ วัน เดือน ป ท่ีพิมพดวย 
  2.2 ภาพพิมพจําลองแบบ (REPRODUCTIVE PRINT) เปนผลงานพิมพท่ีสรางจาก
แมพิมพ หรือวิธี การพิมพวิธีอ่ืน ซ่ึงไมใชวิธีการเดิมแตไดรูปแบบเหมือนเดิม บางกรณีอาจเปนการ 
ละเมิดลิขสิทธิ์ผูอ่ืน 
      3.  แบงตามจํานวนครั้งท่ีพิมพ ได 2 ประเภท คือ 

           3.1 ภาพพิมพถาวร เปนภาพพิมพท่ีพิมพออกมาจากแมพิมพใดๆ ท่ีไดผลงานออกมา

มีลักษณะ เหมือนกันทุกประการ ตั้งแต 2 ชิ้นข้ึนไป 

  3.2 ภาพพิมพครั้งเดียว เปนภาพพิมพท่ีพิมพออกมาไดผลงานเพียงภาพเดียว ถาพิมพ

อีกจะ ไดผลงานท่ีไมเหมือนเดิม 

          4.  แบงตามประเภทของแมพิมพ ได 4 ประเภท คือ 

  4.1  แมพิมพนูน ( RELIEF PROCESS ) เปนการพิมพโดยใหสีติดอยูบนผิวหนาท่ีทําให

นูน ข้ึนมาของแมพิมพ ภาพท่ีไดเกิดจากสีท่ีติดอยูในสวนบนนั้น แมพิมพนูนเปนแมพิมพ ท่ีทําข้ึนมา
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เปนประเภทแรก ภาพพิมพชนิดนี้ไดแก ภาพพิมพแกะไม ( WOOD-CUT ) ภาพพิมพแกะยาง ( LINO-

CUT ) ตรายาง ( RUBBER STAMP ) ภาพพิมพจากเศษวัสดุตางๆ 

             4.2  แมพิมพรองลึก ( INTAGLIO PROCESS ) เปนการพิมพโดยใหสีอยูในรองท่ีทําให

ลึกลง ไปของแมพิมพโดยใชแผนโลหะทําเปนแมพิมพ ( แผนโลหะท่ีนิยมใชคือแผนทองแดง ) และทํา

ใหลึกลงไปโดยใชน้ํากรดกัด ซ่ึงเรียกวา ETCHING แมพิมพรองลึกนี้พัฒนาข้ึนโดย ชาวตะวันตก 

สามารถพิมพงานท่ีมีความ ละเอียด คมชัดสูง สมัยกอนใชในการพิมพ หนังสือ พระคัมภีร แผนท่ี 

เอกสารต า งๆ  แสตมป  ธนบั ตร  ป จจุ บั น ใช ในการ พิมพ ง าน ท่ี เป น ศิลปะ และธนบั ตร 

              4.3 แมพิมพพ้ืนราบ ( PLANER PROCESS ) เปนการพิมพโดยใหสีติดอยูบนผิวหนา 

ท่ีราบเรียบของแมพิมพ โดยไมตองขุดหรือแกะพ้ืนผิวลงไป แตใชสารเคมีเขาชวย ภาพพิมพ ชนิดนี้

ไดแก ภาพพิมพหิน (LITHOGRAPH) การพิมพออฟเซท (OFFSET) ภาพพิมพกระดาษ (PAPER-CUT) 

ภาพพิมพครั้งเดียว (MONOPRINT) 

             4.4 แมพิมพฉลุ (STENCIL PROCESS) เปนการพิมพโดยใหสีผานทะลุชองของ

แมพิมพลงไป สูผลงานท่ีอยูดานหลัง เปนการพิมพชนิดเดียวท่ีไดรูปท่ีมีดานเดียวกันกับแมพิมพ ไม

กลับซาย เปนขวา ภาพพิมพชนิดนี้ไดแก ภาพพิมพฉลุ (STENCIL) ภาพพิมพตะแกรงไหม (SILK 

SCREEN) การพิมพอัดสําเนา (RONEO) เปนตน 

 ข้ันตอนการสรางงานพิมพภาพ 
 การพิมพภาพ เปนการสรางสรรคงานศิลปะ ท่ีมีลักษณะเปน 2 มิติ ซ่ึงเกิดจากกระบวนการ
พิมพ โดยใชวัสดุตาง ๆ เปนแมพิมพ และใชสีทาลงบนแมพิมพ จากนั้นนาไปกดหรือทับลงบนกระดาษ
ใหเกิดเปนภาพ  คูมือครูทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 (โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท, 2562) ได
กลาวถึงข้ันตอนการสรางงานพิมพภาพ 
 1.  จินตนาการถึงภาพท่ีจะเกิดข้ึนจากการสรางงานพิมพภาพ 
 2.  เลือกวัสดุจากธรรมชาติหรือจากสังเคราะหท่ีจะใชมาเปนแมพิมพ ใหสอดคลองกับเรื่องท่ี
สรางงานพิมพ ซ่ึงจะตองเปนสิ่งท่ีทาสีแลวพิมพภาพไดชัดเจน สิ่งนั้นจะตองไมสกปรก และไมมีอันตราย 
 3.  ออกแบบชิ้นงานการสรางงานพิมพภาพ 
 4.  เตรียมสีใหเหมาะสมกับชิ้นงาน 
 5.  ระบายสีบนแมพิมพและนําไปกดทับบนแผนรองรับ 
 6.  ตรวจสอบความเรียบรอยของชิ้นงาน  
 อุปกรณสาหรับทําภาพพิมพ 
             1.แมพิมพ เปนตนแบบท่ีใชสรางภาพ ซ่ึงอาจแบงไดเปน ๒ ชนิด คือ แมพิมพจากวัสดุ
ธรรมชาติ และแมพิมพจากวัสดุสังเคราะห 
             2. สี สีท่ีนามาใชในการพิมพ ตองเปนสีท่ีมีสวนประกอบของนา เชน สีนา สีโปสเตอร สีนา
มัน เปนตน 
 3. พ้ืนรองรับ งานพิมพภาพสวนมาก มักใชกระดาษเปนพ้ืนรองรับภาพพิมพ ซ่ึงควรใหมี 
ความหนาพอควร เชน กระดาษ วาดเขียน เปนตน 
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 4. อุปกรณอ่ืน ๆ การพิมพภาพอาจตองใชอุปกรณอ่ืน ๆ ชวยในการทาภาพพิมพ เชน มีด
แกะสลัก ใชทาลวดลายของแมพิมพ กาวลาเท็กซ หรือกาวอ่ืน ๆ ใชปะติดภาพพิมพ เปนตน 
           คุณสมบัติของแมพิมพวัสดุธรรมชาติ 
 1. ผิวแข็ง ไมเหลวจนเกินไป 
 2. มีลวดลายชัดเจน 
 3. ไมเปนอันตราย 
 4. ผิวของวัสดุตองติดสี 
 จากท่ีกลาวมา สรุป การพิมพภาพจากวัสดุธรรมชาติ เปนการนําเอาวัสดุท่ีมีในธรรมชาติมา
ใชเปนแมพิมพ แลวนามาพิมพเปนภาพตาง ๆ วัสดุท่ีจะนามาเปนแมพิมพ ควรเลือกวัสดุท่ีมีลักษณะ
เหมาะสม ไมเปนอันตราย ซ่ึงมีลักษณะเปนวัสดุท่ีหาไดงาย มีลวดลายชัดเจน และไมเปนอันตรายตอ
การนํามาใช 
 ความสามารถในการสรางงานพิมพภาพ  
 มีผูใหความหมายความสามารถในการสรางงานพิมพภาพ ดังนี้ 
             แคทเทล (Cattell, 1950) ไดใหความหมายวา ความสามารถเปนพฤติกรรมทางสมองของ
มนุษย แบงออกเปนลักษณะใหญๆ ไดสองลักษณะ คือเปนสติปญญาท่ีเปนอิสระปราศจากการเรียนรู
และประสบการณ แตเปนผลมาจากพันธุกรรมหรืออาจกลาวไดวาเปนปญญาท่ีติดตัวมาตั้งแตกําเนิด 
สมรรถาภพทางสมองดานนี้จะมีการแทรกอยูทุกอิริยาบถของกิจกรรมทางสมอง 
 ครอนบัค (Cronbach, 1970) ไดใหความหมายเปนสามารถทางสมองท่ีรวมกันทํางานเพ่ือ
เพ่ิมพูนความสําเร็จในกิจกรรมทางปญญา 
 เพอรคิน (Perkin, 1986) ไดใหความหมายวา ความสามารถคือความสามารถทางสมองท่ี
ประกอบดวย 3 สวน คือ สวนท่ีหนึ่งเรียกวาสมอง สวนท่ีสองท่ีเรียกวายุทธวิธี สวนท่ีสาม เรียกวา 
สวนเนื้อหา 
 ความสามารถในการสรางงานพิมพภาพ คือ การแสดงออก การถายทอดความรู ทักษะใน
การสรางชิ้นงานเปนข้ันตอนโดยการฝกฝนจนเกิดความชํานาญท่ีสูงข้ึนจากเดิม หรือเกิดจากการ
ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือวัดความรู ทักษะความสามารถในการสรางชิ้นงาน ซ่ึงคะแนนท่ีได
จากการตรวจชิ้นงานโดยใชเกณฑประเมินรูบิค (Rubric) 
           ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
             มีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement)  ดังนี้ 
             ไพโรจน คะเชนทร (2556) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คุณลักษณะ รวมถึง 
ความรู ความสามารถของบุคคลอันเปนผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวล ประสบการณท้ังปวงท่ี
บุคคลไดรับจากการเรียนการสอน ทําใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ในดานตาง ๆ ของ
สมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเพ่ือเปนการตรวจสอบระดับความสามารถ สมองของบุคคลวา
เรียนแลวรูอะไรบาง และมีความสามารถดานใดมากนอยเทาไร ตลอดจนผลท่ีเกิดข้ึนจากการเรียน 
การฝกฝนหรือประสบการณตาง ๆ ท้ังในโรงเรียน ท่ีบาน และสิ่งแวดลอมอ่ืน ๆ รวมท้ังความรูสึก 
คานิยม จริยธรรมตาง ๆ ก็เปนผลมาจากการฝกฝนดวย 
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             สุพัตรา เกษมเรืองกิจ (2551: 32) กลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรูความ
เขาใจ ความสามารถในการแกปญหาและทักษะทางวิชาการ รวมท้ัง สมรรถภาพทางสมองดานตาง ๆ 
ท่ีไดจากการอบรมสั่งสอนและวัดไดโดยอาศัยเครื่องมือและวิธีการท่ี หลากหลาย 
           สิริสรณ สิทธิรินทร (2554: 18) กลาววา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสําเร็จ
ทางการเรียนของบุคคลท่ีวัดไดจากกระบวนการทดสอบหรือกระบวนการท่ีไมตองอาศัยการทดสอบ
ดวยวิธีการอยางหลากหลาย เชน การตรวจผลงานของผูเรียนการสังเกต พฤติกรรม เปนตน  
            กูด (Good, 1993:7 อางถึงใน รสริน พันธุ, 2550:42) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ คือ การทําให

สําเร็จ (accomplishment) หรือประสิทธิภาพทางดานการกระท าท่ีก าหนดใหหรือใน ดานความรู

สวนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การซ้ึงความรู(knowledge attained) การพัฒนา ทักษะใน

การเรียน ซ่ึงอาจจะพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดใหคะแนนท่ีไดจากงานท่ีครูมอบ หมายใหหรือ

ท้ังสองอยาง  

         จากท่ีกลาวมา สรุปวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความสําเร็จท่ีไดจาก
ความสามารถ ซ่ึงอาจพิจารณาไดจากคะแนนท่ีกําหนดให ท่ีมีความสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผลคะแนนหลังการเรียนท่ีสูงข้ึนจากคะแนนทดสอบกอนการเรียน 
             องคประกอบ ตัวบงช้ีและการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 
            ในการจัดการเรียนการสอนจะเนนการพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมใน 
3 ดาน คือ พุทธิพิสัย (Cognitive domain) จิตพิสัย (Affective domain) และทักษะ พิสัย (Psycho-
motor domain) ตามแนวคิดของ Smith & Piele (2006: 292-294) ผูวิจัยขอนําเสนอเฉพาะ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  เปนพฤติกรรมดานความสามารถทางสติปญญา มีรายละเอียดดังนี้  
 1. ความรูความจํา (Knowledge) เปนความสามารถในการระลึกไดถึง เรื่องราวตาง ๆ ท่ี
เคยมีประสบการณมากอนจะโดยวิธีใดก็ตาม ซ่ึงพฤติกรรมดานนี้ยังจําแนกออกเปน 3 ลักษณะใหญ
คือ ความรูเฉพาะเรื่อง ความรูในวิธีด าเนินการ ความรูรวบยอดในเนื้อเรื่อง  
 2. ความเขาใจ (Comprehension) เปนผลสืบเนื่องมาจากการเอาความรู  จาก
ประสบการณในข้ันความรู ความจํา มาผสมผสานจนกลายเปนสมรรถภาพสมองชนิดใหม ซ่ึง ความ
เขาใจมี 3 ลักษณะ คือ การแปลความ การตีความ และการขยายความ  
 3. การนําไปใช(Application) เปนความสามารถนําความรูความเขาใจใน เรื่องท่ีเรียน
มาแลว ไปแกปญหาท่ีแปลกใหมหรือสถานการณใหมท่ีไมเคยพบมากอน แตอาจใกลเคียง หรือ
คลายคลึงกับเรื่องท่ีเคยพบเห็นมากอนก็ได  
 4. การวิเคราะห(Analysis) เปนความสามารถในการแยกแยะเรื่องราว ตาง ๆ  
ออกเปนสวน ยอย ๆ ไดทําใหสามารถมองเห็นความสัมพันธไดอยางชัดเจน สามารถคนหา ความจริง
ตาง ๆ ท่ีแอบแฝงอยูในเนื้อเรื่องนั้น ๆ ไดการวิเคราะหมี3 ลักษณะ ไดแก การวิเคราะห ความสําคัญ 
การวิเคราะหความสัมพันธและการวิเคราะหหลักการ  
 5. การประเมิน (Evaluation) เปนความสามารถในการตัดสินคุณคาของ แนวความคิด 
ไดตรงตามจุดมุงหมายใดจุดมุงหมายหนึ่ง โดยเฉพาะพรอมกับสามารถแสดงเหตุผลท่ี ถูกตองและ
เหมาะสมสําหรับการตัดสินนั้น ๆ 
 6. การสรางสรรค (Creation) เปนการนําเอาองคประกอบยอยตาง ๆ ตั้งแต 2 สิ่งข้ึน 
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ไปมารวมกันเขาเปนเรื่องราวเดียวกัน เพ่ือใหเห็นโครงสรางท่ีชัดเจน แปลกใหมไปจา เดิมหรือ
สรางสรรคความคิดใหม 
           แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 มีนักการศึกษาไดกลาวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว ดังนี้  
           รสริน พันธุ (2550: 38) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองตาง ๆ ท่ีนักเรียนไดรับการเรียนรูผานมาแลว ซ่ึงแบง ไดเปน 2 
ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสรางกับแบบทดสอบมาตรฐาน 
            ศิริชัย นามบุรี (2550: 31) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์คือ แบบ ทดสอบท่ีใชวัด
ระดับความรูความสามารถ ทักษะและสมรรถภาพทางสมอง ซ่ึงไดเรียนรูในชวงเวลาท่ีกําหนด  
            สุพัตรา เกษมเรืองกิจ (2551: 33) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน  
แบงไดเปน 2 ลักษณะ คือ การทดสอบแบบอิงกลุมหรือการวัดผลแบบอิงกลุม และการทดสอบ แบบ
อิงเกณฑหรือการวัดแบบอิงเกณฑ 
          จากท่ีกลาวมา สรุปไดวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การมุงวัด 
ความรู ท่ีนักเรียนไดรับการเรียนรูผานมาแลว 
 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           นักการศึกษาไดกลาวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้ 
           ไพโรจน คะเชนทร (2556) ไดจัดประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบง
ออกเปน 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเอง (Teacher made tests) และแบบทดสอบ
มาตรฐาน (Standardized tests) ซ่ึงท้ัง 2 ประเภทจะถามเนื้อหาเหมือนกัน คือ ถามสิ่งท่ี ผูเรียน
ไดรับจากการเรียนการสอน ซ่ึงจัดกลุมพฤติกรรมได 6 ประเภท คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การ
นําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการสรางสรรค  
           1. แบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเปนแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเองเพ่ือใชในการทดสอบ 
ผูเรียนในชั้นเรียน แบงเปน 2 ประเภท คือ 1) แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) ไดแก แบบถูก–
ผิด (True-false) แบบ จับคู (Matching) แบบเติมคําใหสมบูรณ (Completion) หรือแบบคําตอบสั้น 
(Short answer) และ แบบเลือกตอบ (Multiple choices) 2) แบบอัตนัย (Essay tests) ไดแก แบบ
จํากัดคําตอบ (Restricted response items) และแบบไมจ ากัดความตอบ หรือ ตอบอยางเสรี 
(Extended response items)  
             2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) เปนแบบทดสอบ ท่ีสร างโดย 
ผูเชี่ยวชาญท่ีมีความรูในเนื้อหา และมีทักษะการสรางแบบทดสอบ มีการวิเคราะหหาคุณภาพของ 
แบบทดสอบ มีคําชี้แจงเก่ียวกับการดําเนินการสอบ การใหคะแนนและการแปลผล มีความเปน ปรนัย 
(Objective) มีความเท่ียงตรง (Validity) และความเชื่อม่ัน (Reliability) แบบทดสอบมาตรฐาน ไดแก 
California Achievement Test, Iowa Test of Basic Skills, Stanford Achievement Test และ 
the Metropolitan Achievement tests เปนตน  
           สมนึก ภัททิยธนี และคนอ่ืน ๆ (2549:73-98) กลาววา แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนมีหลายรูปแบบ แตท่ีนิยมใชมี6 รูปแบบ ไดแก  
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 1. ขอสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) เปนขอสอบท่ีมี 
เฉพาะคําถาม แลวใหนักเรียนเขียนตอบแบบเสรีเขียนบรรยายตามความรูและขอคิดเห็นของแตละคน  
 2. ขอสอบแบบกา ถูก ผิด (True False Test) คือ ขอสอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตัวเลือก 
แตตัวเลือกดังกลาวเปนแบบคงท่ี มีความหมายตรงกันขาม เชน ถูก-ผิด, ใช-ไมใช, จริง-ไม จริง, 
เหมือนกัน-ตางกัน เปนตน              
           3. ขอสอบแบบเติมคํา (Completion Test) เปนขอสอบท่ีประกอบดวยประโยค หรือ
ขอความท่ียังไมสมบูรณแลวใหผูตอบเติมค า หรือประโยค หรือขอความลงในชองวางท่ีเวนไวนั้น 
เพ่ือใหมีใจความสมบูรณและถูกตอง  
            4. ขอทดสอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ขอทดสอบประเภทนี้คลายกับ 
ขอสอบแบบเติมคําแตแตกตางกันท่ีขอสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเปนประโยคคําถามสมบูรณ (ขอสอบ
เติมคําเปนประโยคหรือขอความท่ียังไมสมบูรณ) แลวใหผูตอบเปนคนเขียนตอบค าตอบท่ี ตองการ 
จะสั้นและกะทัดรัดไดใจความสมบูรณไมใชเปนการบรรยายแบบขอสอบอัตนัย  
           5.  ขอสอบแบบจับคู (Matching Test) เปนขอสอบเลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีคําหรือ 
ขอความแยกออกจากกันเปน 2 ชุด แลวใหผูตอบเลือกจับคูวา แตละขอความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู 
กับคําหรือขอความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซ่ึงมีความสัมพันธกันอยางใดอยางหนึ่งตามท่ีผูออก ขอ
สอบก าหนดไว 
             6. ขอสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice-Test) คําถามของขอสอบประเภทแบบ 
เลือกตอบ โดยท่ัวไป ประกอบดวย 2 ตอน คือ ตอนนําหรือตอนถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) 
ในตอนเลือกจะประกอบดวย ตัวเลือกท่ีเปนคําตอบถูกและตัวเลือกท่ีเปนตัวลวง ปกติจะมีคําถามท่ี 
กําหนดใหนักเรียนพิจารณา แลวหาตัวเลือกท่ีถูกตองมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืน ๆ 
และคําถามแบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใชตัวเลือกท่ีใกลเคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นวาตัวเลือกถูกหมด  
แตความจริงมีน้ําหนักถูกมากนอยตางกัน สรุป ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ี
นักการศึกษามีความเห็น สอดคลองกัน แบงได 2 รูปแบบ คือ แบบอัตนัย แบบทดสอบลักษณะนี้ 
จะใหผูเรียนเขียนบรรยาย คําตอบ ตามความรูและความคิดเห็น และแบบปรนัยจะเปนแบบทดสอบท่ี
ใหผูตอบเลือกคําตอบท่ีถูก จากคําตอบหรือตัวเลือกท่ีกําหนดให ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยเลือกใช
แบบทดสอบปรนัยแบบ เลือกตอบ มาทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน  
          จากท่ีกลาวมา ผูวิจัยใชแบบทดสอบท่ีครูสรางข้ึนเองเพ่ือใชในการทดสอบ แบบทดสอบ
ปรนัย (Objective tests)  
 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 จากการท่ีผูวิจัยศึกษาเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงาน
พิมพภาพรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 พบวายัง
ไมมีงานวิจัยท่ีใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมมาวิจัยความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพผูวิจัยจึงขอนําเสนอ
งานวิจัยทีมีความใกลเคียง ดังนี้  
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 งานวิจัยในประเทศ 
 นภัสชนันทพร สันติวสุธา (2553) ศึกษาเรื่อง ผลของความคิดสรางสรรคจากการเรียนรู
ตามรูปแบบการสรางองคความรูดวยตนเอง เรื่องการประดิษฐกระทงจากวัสดุธรรมชาติ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการเรียนรูตามรูปแบบการสรางองคความรู
ดวยตนเองมีการพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยมีความคิดสรางสรรคอยูในระดับสูงคือความคิด
คลองแคลวและความคิดละเอียดลออ สวนความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม ความคิดตั้งชื่อภาพ และ
ความคิดชะลอการตัดสินใจ อยูในระดับปานกลาง 
 วัชรี นวลผอง (2553) การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีการสรางความรู              
(constructivism) เรื่อง งานประดิษฐจากภูมิปญญาไทย วชา งานประดิษฐ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีการสรางความรู(constructivism) เรื่อง 
งานประดิษฐจากภูมิปญญาไทย วิชางานประดิษฐ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ทําใหนักเรียนสามารถพัฒนา
ความคิดสรางสรรคในการผลิตชิ้นงานประดิษฐจากภูมิปญญาไทยท่ีแปลกใหมมีความนาสนใจ 
สามารถนําไปจําหนายสรางรายไดในอนาคตไดอันเปนผลท่ีเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
ทฤษฎีการสรางความรู(constructivism) ทําใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรูจากประสบการณเดิมของ
ตนเอง จนสามารถสรางองคความรูในการประดิษฐผลงานจากภูมิปญญาไทยไดดวยตนเอง 
 กมลฉัตร กลอมอ่ิม (2556) ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสตดวยการชวยเสริมศักยภาพเพ่ือสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดวยการ
แกปญหาสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรดานการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรดานการแกปญหาหลังเรียนสูงกวาเกณฑ รอยละ 80 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 หทัยชนันบ กานตการันยกุล (2556) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบทาง
ศิลปะดวยสมุดรางภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคใน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการประเมินผลงานดานการออกแบบงานศิลปะ
ของนักเรียนในภาพรวมอยูในระดับดีมาก 2) ความคิดสรางสรรคจากผลงานศิลปะของนักเรียนผล
รวมอยูในระดับดี นักเรียนสามารถคิดไดอยางหลากหลาย ภายใตกรอบของเวลาท่ีกําหนด สามารถคิด
นอกกรอบ คิดวางแผนและแกปญหาในการออกแบบไดดี มีความคิดแปลกใหมแตกตางจากเดิม
สามารถประยุกต ดัดแปลงและนําไปใชไดเปนสวนใหญสามารถคิดตกแตงรายละเอียดเพ่ือขยาย
แนวความคิดไดดี 
 ละมัย แกวสวรรค (2558) ไดศึกษาเก่ียวกับผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม แนวคิด

คอนสตรัคติวิสตท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาป ท่ี 6 พบวา หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตนักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่องบทประยุกต 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 อรพินธร แกวภู (2559) ศึกษาเรื่องการพัฒนาขุดกิจกรรมรายวิชาทัศนศิลป ตามแนวคอน

สตรัคติวิสซึมของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวาผลการพัฒนาการเรียนรูโดยใชชุด
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กิจกรรมรายวิชาทัศนศิลป ตามแนวคอนสตรัคติวิสซึมมีประสิทธิภาพ 77.91/78.69สูงกวาเกณฑท่ี

กําหนดไว 75/75 

 วิไลภรณ โพธิ์บุคดี (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสงเสริม

ความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู

เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 

75.83/75.11  2) ความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 4) เจตคติตอการเรียน โดยใชชุด

กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 อยูในระดับมาก

ท่ีสุด 

 งานวิจัยในตางประเทศ 
 ลีโอเวน (Loewen, 1993) ศึกษาเรื่องผลการใชรูปแบบการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสต   
วิธีสอน ผลการวิจัยพบวา วิธีสอนแบบความหมาย สงเสริมพัฒนาการของความรูขอตกลง สวนวิธีสอน
แบบตรง และแบบกระบวนการแกปญหาสงเสริมพัฒนาการของความรูกระบวนการความรูเชิงปญญา
โดยเฉพาะการแยกแยะและการสังเคราะหสัมพันธกับความสามารถของนักเรียนในการสรางความรู
ขอตกลงและความรูกระบวนการ 
 อิงศตรอม (Engstrom, 1997) ศึกษาประสิทธิภาพของการคิดตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

เก่ียวกับความรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เศษสวนท่ีสรางข้ึนโดยผูเรียน พบวา ความรู เกิดข้ึนจากการ

ทดลอง สํารวจ ตรวจสอบและการปฏิบัติดวยตนเองในการแกไขความขัดแยงภายในท่ีเกิดข้ึน 

นอกจากนี้ประสิทธิภาพของการคิดเก่ียวกับเหตุผลท่ีเกิดข้ึนจากการสราง ประสบการณท่ีเปนจริงทาง

คณิตศาสตร 

 ฮิคกี (Hickey, 1997) ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดคอนสตรัคติวิสต แรงจูงใจและ ความสําเร็จ 

ผลกระทบของสิ่งแวดลอมและโปรแกรมการสอนในหองเรียนคณิตศาสตร โดยการตรวจสอบ

ผลกระทบทางการเรียนจากการออกแบบสิ่งแวดลอมในหองเรียนท่ีสอดคลองกับกฎการสอนทาง

สังคม และตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตพบวา สิ่งแวดลอมในทางบวกมีผลตอแรงจูงใจ และผลสําเร็จ  

 ลิเลียน Lillian (2010) ศึกษาเก่ียวกับการนําวิธีการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสตมา ใชใน

การจัดการเรียนรู พบวานักเรียนมีความรับผิดชอบ รูจักขวนขวายหาความรูดวยตนเอง มีความเชื่อม่ั 

นในตนเอง มีวิจารณญาณมีความกระตือรือรนในการคนหาความรู และ มีประสิทธิภาพในการเรียน

เพ่ิมมากข้ึน 

 ลิเลียนและปารม (Lillian, O.; & Pharm, D. 2010: 4) ศึกษาเก่ียวกับการ นําวิธีการเรียนรู

แบบคอนสตรัคติวิสตมาใชในการจัดการเรียนรูพบวานักเรียนมีความรับผิดชอบ รูจักขวานขวายหา 

ความรูดวยตนเอง มีความเชื่อม่ันในตนเอง มีวิจารณาญาณ มีความ กระตือรือรนในการคนหาความรู

และมีประสิทธิภาพในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 
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 นรูแดนและเยลา (Nurdan; & Ayla. 2010: 5) ศึกษาปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการนําแนวคิด

คอนสตรัคติวิสตมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียน รูผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ี ประสบผลสําเร็จ 

ในดานการเรียนจะมีผูปกครองคอยชี้แนะและใหคําปรึกษาในระหวางการเขา รวมกิจกรรม จะเห็นได

วานักเรียน ครู และผูปกครองท่ีเขาใจในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบคอนสตรัคติวิสต 

จะสามารถนําไปพัฒนาเด็กของตนเองใหมีคะแนนผลสัมฤทธิท่ีดีข้ึน 

 เฮมฟล (Hemphill, 2011) ศึกษาและตรวจสอบความสัมพันธระหวาง การเรียนรู   

ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเชิงสังคม ความรู สึกของชุมชน และความพึงพอใจของ ผูเรียนใน

สภาพแวดลอมการเรียนรูแบบเกิด ข้ึนไมพรอมกัน (Asynchronous) ผลการศึกษาพบวามี

ความสัมพันธในเชิงบวกระหวาง การเรียนรู ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเชิงสังคมกับความรูสึกของ

ชุมชนและระหวางการเรียนรู  

 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในประเทศและตางประเทศพบวาการจัดการเรียนรู 

โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมในการเรียนการสอนสงผลใหผูเรียนมีความสามารถใน

การคิดสรางสรรคในการสรางงานพิมพภาพหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมี

ความสนใจในการทําวิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดย

ใชรูปแบบการเรียนรูโดยใชทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรค ในงานพิมพภาพ 
โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัย 
ไดดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 4. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากร 
 ประชากรของการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/1 จํานวน 29 คน                        
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/2 จํานวน 28 คน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/3 จํานวน 27 คน รวมท้ังสิ้น 84 คน 
ซ่ึงเปนนักเรียนคละความสามารถ เกง ปานกลาง และออน 
 กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยางของการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/1 โรงเรียนซางตา 
ครูสคอนแวนท ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 29 คน ซ่ึงไดมาดวยวิธีการ
สุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม (Cluster Sampling)   
  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  
  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้แบงออกเปน 2 ประเภทประกอบดวย  
 1. เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู  
 2. เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก                         
  2.1 แบบทดสอบ  
  2.2 แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
  เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 
 ข้ันตอนการสรางเครื่องมือใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู มีดังนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง งานพิมพภาพ โดยใชการสอนรูปแบบทฤษฎีคอนสตรัค       
ติวิสซึมสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 4 แผน ประกอบแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 
14 คาบ ดังนี้ 
  1.1  ศึกษาหลักสูตรรายวิชาทัศนศิลปชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
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  1.2 ศึกษาวิสัยทัศน พันธกิจ คุณภาพผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ รายวิชา 
ทัศนศิลป โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท 
  1.3 ศึกษาโครงสรางรายวิชา ทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ตาม
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
  1.4 จัดทําแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 4 แผน 14 คาบ โดยใชวิธีการสอนรูปแบบ
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนประกอบดวย ข้ันตอน 5 ข้ัน ดังนี้ 
      1.4.1  ข้ันนําเขาสูบทเรียน (Orientation) คือ ข้ันตอนท่ีใหนักเรียนไดรับรูถึง
จุดประสงคการเรียนรูของเนื้อหาของบทเรียนและการจัดการเรียนรูเพ่ือเปนแรงจูงใจใหกับนักเรียนใน
การจัดการเรียนรู 
      1.4.2 ข้ั นทบทวนความรู เ ดิ ม  (Elicitation of the Prior Knowledge) คื อ  
การแสดงออกทางความคิดหรือการนําเสนอเนื้อหาความรู วิธีการท่ีมีอยูเดิมของนักเรียน ในเนื้อหา
บทเรียนท่ีกําลังจะเรียนรู 
      1.4.3 ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Turning Restructuring of Ideas) คือ  
การแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันและกัน เชน การแสดงความคิดเห็นรวมกัน การสาธิต โดยคร ู
เปนท่ีปรึกษาและใหคําแนะนํา 
      1.4.4 ข้ันนําความคิดไปใช (Application of Ideas) คือ เปนข้ันตอนท่ีนักเรียน
ไดใชแนวคิดของตนเองในการถายทอดความรูของตนเองในการสรางสรางงาน   
      1.4.5  ข้ันทบทวนและประเมินผล (Review) คือ การสรุป ความคิด ความรู  
ๆความเขาใจท่ีนักเรียนเปนผูสรางดวยตนเอง 
  1.5 นําแผนการจัดการเรียนรูเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ท่ีปรึกษาตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูตัวชี้วัดเรียนรู เนื้อหา กิจกรรม
การเรียนการสอน สื่อ ตลอดจนการวัดและประเมินผล เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
     1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีแกไขตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาเสนอตอ
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของเครื่องมือ ความสอดคลองของเนื้อหา การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอนและการประเมินผล เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข จากนั้นจึง
นําไปใหผูเชี่ยวชาญชุดเดิมทําการตรวจสอบอีกครั้ง และหาคาดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of 
Item Objective Congruence) ตามเกณฑของ (วรรณี แกมเกตุ : 2555) คือคาความสอดคลองตอง
มากกวา 0.5 (IOC > 0.5) จึงจะสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไวโดยกําหนดเกณฑการใหคะแนน
ของผูเชี่ยวชาญเปน +1, 0 หรือ -1 ดังนี้  
   +1 = แนใจวาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไวจริง 
     0  = ไมแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
   -1  = แนใจวาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
 โดยใชแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงมีคา IOC เทากับ 1.00 และแตละขอไดคาดัชนี IOC 
มากกวาหรือเทากับ 0.5 จีงถือวาเหมาะสมท่ีจะนําไปใชในการวิจัยได 
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      1.7 นําแผนการจัดการเรียนรู ท่ีสราง ข้ึนไปปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
ผูเชี่ยวชาญและนําไปใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 30 คนท่ีไมใชกลุมตัวอยางแลว
ปรับปรุงแกไขขอบกพรองกอนนําไปใช 
    1.8 นําแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงไดรับการแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลวให
อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบอีกครั้งกอนนําแผนการจัดการเรียนรูไปใชกับกลุมทดลอง 
 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล   
 1.  การสรางแบบทดสอบ มีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
      1.1  ศึกษาจุดประสงคการเรียนรูในแผนการจัดการเรียนรู 
  1.2 กําหนดจุดประสงคและกรอบแนวคิดการประเมินผลลัพธการเรียนรูของทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสซึม กับ Bloom ในการสรางแบบทดสอบ 
 
ตารางท่ี 3.1 แบบแสดงความสอดคลองของข้ันตอนทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม กับ Bloom ผลลัพธ
การเรียนรูของ Bloom 
 

ทฤษฎคีอนสตรัคติวิสซึม Bloom 

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน (Orientation) - ความรูความจํา 
- ความเขาใจ 

2. ข้ันทบทวนความรูเดิม (Elicitation of the Prior 
Knowledge) 

- ความเขาใจ 

3. ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Turning 
Restructuring of Ideas) 

- ความเขาใจ 
- การวิเคราะห 

4. ข้ันนําความคิดไปใช (Application of Ideas) - การนําไปใช 
- การสรางสรรค  

5. ข้ันทบทวนและประเมินผล (Review) - การสรางสรรค 
- ประเมินคา 

 
  1.3  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในงานพิมพภาพท่ีมีลักษณะเปน
ขอสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอ นําแบบทดสอบเสนอตออาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธเพ่ือพิจารณาตรวจสอบและแกไขขอบกพรองแลวนํามาปรับปรุงแกไข โดยมีเกณฑการ
แปลความหมายคาเฉลี่ยตามเกณฑของบุญชม ศรีสะอาด (2553: 121) ดังนี้ 
    ระดับ  4.51 – 5.00  หมายถึง     ดีมาก 
     ระดับ  3.51 – 4.50  หมายถึง     ดี 
     ระดับ  2.51 – 3.50  หมายถึง    ปานกลาง 
     ระดับ  1.51 – 2.50  หมายถึง     นอย 
     ระดับ  1.00 – 1.50  หมายถึง     นอยท่ีสุด 
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             1.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในงานพิมพภาพท่ีสรางข้ึน เสนอตอ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือพิจารณาตรวจสอบแกไขขอบกพรองแลวนํามาปรับปรุงแกไข 
    1.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในงานพิมพภาพท่ีแกไขปรับปรุงเสนอ
ตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพ่ือพิจารณาความสอดคลอง (IOC) เพ่ือตรวจสอบความถูกตอง 
และความถูกตองและเหมาะสมของคําถาม ตัวเลือก ภาษาท่ีใชในแบบทดสอบและหาคาดัชนีความ
สอดคลอง IOC (Index of Item Objective Congruence) ตามเกณฑของ (วรรณี แกมเกตุ: 2555) 
คือ มากกวา 0.5 (IOC > 0.5) สอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว โดยกําหนดเกณฑการใหคะแนน
ของผูเชี่ยวชาญเปน +1, 0 หรือ -1 ดังนี้  
   +1  = แนใจวาแบบทดสอบสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไวจริง 
     0   = ไมแนใจวาแบบทดสอบสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
   -1   = แนใจวาแบบทดสอบไมสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
ท้ังนี้แบบทดสอบท่ีนํามาใชในการวิจัยตองมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC)มากกวาหรือเทากับ 0.5 จึง
ถือวาเหมาะสมท่ีจะนําไปใชในการวิจัยได ซ่ึงแบบทดสอบมีคา IOC เทากับ 1.00 
  1.6 จากนั้นนําแบบทดสอบปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  1.7 ทดลองใชแบบทดสอบไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 จํานวน 30  
คน โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท 
      1.8 วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) ของขอสอบ มีคา 0.36-0.79 และหาคาอํานาจ
จําแนก (r) 0.21-0.64 มีคาและคาความเชื่อม่ันไดเทากับ 0.76 
 
ตารางท่ี 3.2 สรปุแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ขอท่ี Constructionism 
สัมพันธกับลําดับข้ันการเรียนรูของ Bloom 

K p A 
1,9,12,16 ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสู

บทเรียน 
K1 P1 A1 

2.6,7, ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวน
ความรูเดิม 

K2 P2 A2 

3,4,5,8,11,17,18 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 

K3 
 P3 

 
A3 
 10,13,14,15,19 

22,30 
ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิด
ไปใช 

K4 
 

21,23,27,28 ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและ
ประเมินผล 

K5 P4 A4 
24,25,26,29 K6 A5 

    
  1.9 นําแบบทดสอบซ่ึงไดรับการแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลวใชอาจารยท่ี
ปรึกษาตรวจสอบอีกครั้งกอนนําแบบทดสอบท่ีสมบูรณไปจัดพิมพใชกับกลุมทดลอง 
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 2.  การสรางแบบประเมินความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพ 
  2.1 ศึกษาวิธีสรางแบบประเมินท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชการสอนรูปแบบทฤษฎี
คอนสตรัควิสซึม จากเอกสารตําราตางๆ โดยผูวิจัยนําเกณฑการใหคะแนนรูบริกเปนเกณฑท่ีพิจารณา
ของสิ่งท่ีประเมินตามระดับคุณภาพ เกณฑการใหคะแนนโดยรวมของสิ่งท่ีประเมินตามระดับคุณภาพ
จากสูงสุดถึงต่ําสุด  
        2.2 จัดทําเกณฑประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพ โดยใชแนวคิด
สรางสรรคของนักการศึกษา ซ่ึงสรุปองคประกอบความคิดสรางสรรค  3 ดาน ไดแก ความคิด
คลองแคลว ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม โดยสอดคลองกับเนื้อหาในการจัดการเรียนรูสําหรับ
นักเรียนข้ันประถมศึกษา เปนแบบ Rubric score จํานวน 5 ระดับ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนโดยใหนักเรียน
ปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้ 
               2.2.1 กิจกรรม แมพิมพภาพ 
               2.2.2 กิจกรรม ออกแบบ....สรางสรรค 
               2.2.3 กิจกรรมสรางสรรค งานพิมพภาพผิวนูน   
  2.3 สรางแบบประเมินความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพท่ีมีตอการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบทฤษฎีคอนสตรัควิสซึม ท้ังนี้ไดกําหนดเกณฑการประเมิน 5 ระดับ ดังนี้ (Likert, 1932: 
1-55) 
     ระดับ  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด   
     ระดับ  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก  
     ระดับ  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
     ระดับ  2 หมายถึง  เหมาะสมนอย 
     ระดับ  1 หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด   
      โดยมีเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ยตามเกณฑของบุญชม ศรีสะอาด (2553: 121) 
ดังนี้ 
     4.51 – 5.00  หมายถึง     มากท่ีสุด 
     3.51 – 4.50  หมายถึง     มาก 
     2.51 – 3.50  หมายถึง    ปานกลาง 
     1.51 – 2.50  หมายถึง     นอย 
     1.00 – 1.50  หมายถึง     ท่ีสุด 
     2.4  นําแบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพ เสนอตอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือ
ตรวจสอบความเท่ีย งตรงดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of Item Objective Congruence) โดย
กําหนดเกณฑการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญเปน+1, 0 หรือ  -1 ดังนี้  
   +1  = แนใจวาขอความในแบบประเมินสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
         0   = ไมแนใจวาขอความในแบบประเมินสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว 
        -1   = แนใจวาขอความในแบบประเมินไมสอดคลองกับสิ่งท่ีตองการวัดท่ีระบุไว
ซ่ึงโดยแบบประเมิน มีคา IOC 1.00 ซ่ึงแตละขอไดคาดัชนี IOC มากกวาหรือเทากับ 0.5 จึงถือวา
เหมาะสมท่ีจะนําไปใชในการวิจัยได 
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        2.5 จากนั้นนําแบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพไปปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 
  2.6 นําแบบประเมินไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 

การเก็บรวบรวมขอมลู 

           ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design (วรรณี แกมเกตุ 

: 2555) ซ่ึงมีแบบแผนการวิจัย ดังตารางท่ี 3.3 

ตารางท่ี 3.3 แบบแผนการทดลอง One Group Pretest – Posttest Design 

ทดสอบกอนการทดลอง                   ทดลอง                       ทดสอบหลังการทดลอง 

            T1                                     X                                         T2 

 

สัญลักษณท่ีใชในแบบแผนการทดลอง 

              T1 หมายถึง การทดสอบกอนการทดลอง 
      X หมายถึง การทดลองโดยใชวิธีการสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี 
     คอนสตรัคติวิสซึมประกอบดวยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
     5 ข้ันตอน                                                              

     T2 หมายถึง   การทดสอบหลังการทดลอง 
 วิธีดําเนินการทดลอง 
            ผูวิจัยไดดําเนินการทําหนังสือทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอน ดังตอไปนี้ 
 1.  ทําการทดสอบกอนการทดลองกับนักเรียนกลุมประชากร โดยการทดสอบเรื่อง งาน
พิมพภาพโดยใชการสอนรูปแบบทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
           2.  ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยใชการสอนรูปแบบทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 29 คนในเวลาเรียนปกติใชเวลาในการทดลองท้ังสิ้น 7 
สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ รวม 14 คาบในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 
 3.  ชี้แจงการจัดการเรียนรู กอนเรียน (Pre test) ผูวิจัยไดทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาทัศนศิลป จํานวน 30 ขอ เพ่ือวัดความรูและ
ประสบการณเดิมของนักเรียนโดยใชเวลา 60 นาที จากนั้นผูวิจัยชี้แจงกับนักเรียนเก่ียวกับการวัด
ความคิดสรางสรรค ดวยแบบวัดความคิดสรางสรรค ประกอบดวย กิจกรรม 3 กิจกรรม เวลาในการ
ทําแบบประเมินความคิดสรางสรรค แลวเก็บคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์และแบบ
วัดความคิดสรางสรรคของนักเรียนแตละคนไวเพ่ือเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบหลังเรียน 
 4.  เม่ือสิ้นสุดการสอน ผูวิจัยทําการทดสอบหลังการทดลอง กับนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 5.  เม่ือสิ้นสุดการจัดการเรียนรู ผูวิจัยทําการทดสอบหลังเรียน (Post test) วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและวัดความคิดสรางสรรคอีกครั้งโดยใชแบบทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบกอนเรียน จากนั้น
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บันทึกคะแนนของกลุมตัวอยางท่ีไดจากการทดสอบ เพ่ือตองการทราบการพัฒนาดานผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคของนักเรียนตามเกณฑท่ีกําหนด           

 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูล 
 1. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
       1.1 หาคาดัชนีความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงค (Index of Item 
Objective Congruence : IOC) (สมนึก ภัททิยธน,ี 2558: 73-97) 

                             IOC   = 
∑𝑅𝑅
𝑁𝑁

 

   เม่ือ   IOC แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงค 

      การเรียนรูกับเนื้อหาหรือระหวางแบบทดสอบ 

      กับจุดประสงคการเรียนรู 

    ∑𝑅𝑅 แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

    N แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญท้ังหมด 

 2. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล เสนอลําดับตามนี้ 

                 2.1 วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพท้ังกอนเรียน หลังเรียนและ

แบบสอบถาม โดยการหาคาเฉลี่ย (Χ ) และหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) (บุญชม ศรีสะอาด, 

2558, น. 106)  

  2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การจัดการเรียนรูท้ังกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีเรียนรูแบบการใชแผนจัดการเรียนรู เรื่อง งานพิมพภาพ โดยใชวิธีการสอน

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมโดยใชคาสถิติ t-test for dependent samples  

  



 
 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
            ผลการวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคในงานพิมพ
ภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดผล
วิเคราะหขอมูลดังตอไปนี้ 
 สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูล 
 ในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเพ่ือใหเกิดความเขาใจในการแปลความหมายของผล 
การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยจึงไดกําหนดสัญลักษณยอท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 n แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
 S.D. แทน  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐานขอมูล 

  x ̅ แทน  คาเฉลี่ยของคะแนน 
 t แทน  คาสถิติท่ีใชในการพิจารณาคาคะแนน t 
 * แทน  นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ผลการวิเคราะหขอมูล 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคในงานพิมพภาพโดยใช
รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดเสนอการ
วิเคราะหขอมูลโดยแบงออกเปน 2 ตอน ตามลําดับ ดังนี้ 
            ตอนท่ี 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพของนักเรียน                
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ระหวางกอนเรียนกับโดยหลังเรียนโดยใชรปูแบบการเรียนรูทฤษฎี                          
คอนสตรัคติวิสซึม ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 
           ตอนท่ี 2 ความคิดสรางสรรคทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูงานพิมพภาพของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
  

ตอนที่ 1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพระหวางกอนเรียนและ
หลังเรียน โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปที่ 5 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน  
 

ตารางท่ี 4.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

    ระหวางกอนเรียนและหลังเรยีนโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม (n = 29)  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องงานพิมพภาพ 

n x� S.D. df t Sig. 

กอนเรียน 29 17.65 3.54 
28 -13.39 0.00 

หลังเรียน 29 24.89 3.25 
* มีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 
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              จากตารางท่ี 4.1 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ ระหวางกอนเรียนและ
หลังเรียน โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 พบวา 

คะแนนหลังเรียน (x� = 24.89, S.D.=3.25) ซ่ึงสูงกวากอนเรียน (x� = 17.65, S.D.=3.54) เม่ือทดสอบ
ความแตกตางของคะแนนกอนและหลังเรียน โดยการทดสอบคา t-test แบบ Dependent มีคา -13.39 
แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ หลังเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิ
สซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตารางท่ี 4.2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบการ 
  เรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
 

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎี              
คอนสตรัคติวิสซึม 

(Constructionism) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสซึม (Constructionism) 

กอนทดลอง หลังทดลอง 

x ̅ S.D. แปลผล x ̅ S.D. แปลผล 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 4.00 1.02 ด ี 4.65 0.65 ดีมาก 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม 2.47 1.45 นอย 4.08 1.22 ด ี
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยน 
          ความคิดเห็น 

3.15 0.79 ปานกลาง 4.21 0.83 ด ี

ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช 3.15 1.03 ปานกลาง 4.23 1.68 ด ี
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล 2.19 0.90 นอย 3.79 0.79 ด ี

ภาพรวม 2.64 0.47 ปานกลาง 3.58 0.47 ด ี
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ โดยใชรูปแบบการเรียนรู

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ภาพรวมหลังเรียน ( x ̅= 3.58, SD. = 0.47) สูงกวากอนเรียน (x=̅ 2.64, SD. 
= 0.47) โดยภาพรวมกอนเรียนอยูในระดับปานกลาง เม่ือทดลองโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี              
คอนสตรัคติวิสซึม พบวา ภาพรวมหลังเรียนอยูในระดับดี 
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ตารางท่ี 4.3   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบการ 
  เรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ตามจุดประสงคการเรียนรู  
  ดานองคความรู (K – Knowledge)   
 

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอน
สตรัคติวิสซึม 

(Constructionism) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสซึม (Constructionism) 

ดานองคความรู (K – Knowledge) 
กอนทดลอง หลังทดลอง 

x ̅ S.D. แปลผล x ̅ S.D. แปลผล 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน  (K1) 4.00 1.02 ด ี 4.65 0.65 มากท่ีสุด 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (K2) 2.47 1.45 นอย 4.08 1.22 มาก 
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยน 
          ความคิดเหน็  

(K3) 3.15 0.79 ปานกลาง 4.21 0.83 มาก 

ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช  (K4) 3.15 1.03 ปานกลาง 4.23 0.68 มาก 
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและ
ประเมินผล 

(K5) 1.93 1.03 นอย 3.66 1.29 มาก 
(K6) 2.45 1.02 นอย 3.92 0.98 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ โดยใชรูปแบบการเรียนรู
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม จุดประสงคการเรียนรู ดานองคความรู (K – Knowledge)  ภาพรวมเพ่ิมข้ึน  
 เม่ือพิจารณาตามจุดประสงคการเรียนรู ดานองคความรู (K – Knowledge)  
 โดยข้ันท่ี 1 นําเขาสูบทเรียน ดานองคความรู (K1) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับ

มากท่ีสุด ( x ̅= 4.65, SD. = 0.65)  
 ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม พบวา ดานองคความรู (K2) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึน

ในระดับมาก (x ̅= 4.08, SD. = 1.22)  
 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น พบวา ดานองคความรู (K3) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 4.21, SD. =0.83)  
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช พบวา ดานองคความรู (K4) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึน

ในระดับมาก (x ̅= 4.23, SD. =1.68)  

 ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล ผลสัมฤทธิ์ พบวา ดานองคความรู (K5) ( x ̅= 3.66, SD. 

=1.29) และ (K6) ( x ̅= 3.92, SD. =0.98) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.4   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบการ 
  เรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม จุดประสงคการเรียนรู  
  ดานทักษะปฏิบัติ (P - Practice) 
 

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎี              
คอนสตรัคติวิสซึม 

(Constructionism) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสซึม (Constructionism) 

ดานทักษะปฏิบัติ (P - Practice) 
กอนทดลอง หลังทดลอง 

x ̅ S.D. แปลผล x ̅ S.D. แปลผล 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน (P1) 4.00 1.02 ด ี 4.61 0.58 ดีมาก 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (P2) 2.47 1.45 นอย 4.08 1.22 ด ี
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยน 
          ความคิดเห็น  
ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช  

(P3) 3.15 0.60 ปานกลาง 4.22 0.65 ดี 

ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและ
ประเมินผล  

(P4) 2.19 0.90 นอย 3.79 0.79 ด ี

 
 จากตารางท่ี 4.4 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ โดยใชรูปแบบการเรียนรู
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม จุดประสงคการเรียนรู ดานทักษะปฏิบัติ (P - Practice) ภาพรวมเพ่ิมข้ึน  
 เม่ือพิจารณาตามจุดประสงคการเรียนรู ดานทักษะปฏิบัติ (P - Practice)  
 ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน พบวา ดานทักษะปฏิบัติ (P1) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมากท่ีสุด (x ̅= 4.61, SD. = 0.58)  
 ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม พบวา ดานทักษะปฏิบัติ (P2) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 4.08, SD. = 1.22)  
 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช พบวา ดานทักษะ

ปฏิบัติ (P3) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 4.23, SD. =1.68)  
 ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล พบวา ดานทักษะปฏิบัติ (P4) มีภาพรวมหลังเรียน

ผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 3.79, SD. =0.79)  
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ตารางท่ี 4.5   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบ 
  การเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ตามจุดประสงคการเรียนรู  
  ดานทัศนคติ (A-Attitude)  
 

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัค 
ติวิสซึม (Constructionism) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสซึม (Constructionism) 

ดานทัศนคติ (A-Attitude) 
กอนทดลอง หลังทดลอง 

x ̅ S.D. แปลผล x ̅ S.D. แปลผล 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน (A1) 4.00 1.02 ด ี 4.65 0.65 ดีมาก 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (A2) 2.47 1.45 นอย 4.08 1.22 ด ี
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยน 
          ความคิดเห็น 

(A3) 3.15 0.60 ปาน
กลาง 

4.22 0.65 ด ี

ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช 
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวน 
          และประเมินผล 

(A4) 1.93 1.03 นอย 3.66 1.29 ด ี
(A5) 2.45 1.02 นอย 3.92 0.98 ด ี

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องงานพิมพภาพ โดยใชรูปแบบการเรียนรู
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม จุดประสงคการเรียนรู ดานทัศนคติ (A-Attitude) ภาพรวมเพ่ิมข้ึน  
 เม่ือพิจารณาตามจุดประสงคการเรียนรู ดานทัศนคติ (A-Attitude)  
 ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน พบวา ดานทัศนคติ (A1) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมากท่ีสุด (x ̅= 4.65, SD. = 0.65)  
 ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม พบวา ดานทัศนคติ (A2) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 4.08, SD. = 1.22)  
 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช พบวา ดานทักษะ

ปฏิบัติ ดานทัศนคติ (A3) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 4.22, SD. =0.65)  
 ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล พบวา ดานทัศนคติ (A4) มีภาพรวมหลังเรียน

ผลสัมฤทธิ์เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 3.66, SD.=1.29) และ (A5) มีภาพรวมหลังเรียนผลสัมฤทธิ์

เพ่ิมข้ึนในระดับมาก (x ̅= 3.92, SD. =0.98)   
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ตอนท่ี 2 ความคิดสรางสรรคทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูในงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
  
ตารางท่ี 4.6  จํานวนรอยละความคิดสรางสรรคในงานพิมพภาพของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 5 
โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม  
 

ผลการประเมินระดับความคิด
สรางสรรคงานพิมพภาพ 

n รอยละ 

ดีมาก 21 72.41 
ด ี 5 17.24 

พอใช 3 10.35 
ปรับปรุง - - 
ภาพรวม 29 79.31 

  
 จากตารางท่ี 4.6 พบวา ความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปท่ี 5 โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ระดับท่ีมีความสามารถสูงสุด คือ ระดับดี
มากรอยละ 72.41 ซ่ึงผานเกณฑการประเมินท่ีตั้งไว  
 

ตารางท่ี  4.7  คาเฉลี่ยความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปท่ี 5 โดยใช

รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม จําแนกตามรายดาน 

ความคิดสรางสรรค 
หลังทดลอง ( n = 29 ) 

x� S.D. แปลผล 

 1.ความคิดคลองแคลว 4.03 1.01 ด ี
 2.ความคิดยืดหยุน 4.10 1.04 ด ี
 3.ความคิดริเริ่ม 3.80 1.13 ด ี

ภาพรวม 3.98 1.01 ดี 
 

 จากตารางท่ี 4.7  พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมในภาพรวมอยูใน

ระดับดี (x=̅3.98, SD. =1.01) เม่ือพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานความคิดยืดหยุนมีคาเฉลี่ยสูงสุด 

มีคาเฉลี่ย (x=̅4.10, SD. =1.04) ความคิดคลองแคลว มีคาเฉลี่ย (x=̅4.03, SD. =1.01) และดาน

ความคิดริเริ่มมีคาเฉลี่ยนอยสุด มีคาเฉลี่ย (x=̅3.80, SD. =1.13) 

 



บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 งานวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 งานครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ   
1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรู
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และ 2) เพ่ือศึกษาความคิดสรางสรรคงาน
พิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เปน
การวิจัยประเภททดลองแบบวิธีการสุมอยางงาย วิธีการจับฉลากโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม 
(Cluster Sampling) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนโรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5/1 จํานวน 29 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการ
เรียนรู 2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ 3) แบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงาน
พิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย 
(Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และคา T–test หลังจากทําการวิเคราะห
ขอมูล ผูวิจัยขอนําเสนอและอภิปรายผล ดังนี้ 
  

สรุปผลการวิจัย 
  จากการวิเคราะหขอมูลสามารถสรุปผลตามวัตถุประสงคของการวิจัยได ดังนี้ 
 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชรูปแบบ
การเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
           2.  ความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชรูปแบบการ

เรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม โดยรวมอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย (x=̅3.98 , SD. =1.01) 
  

อภิปรายผล 
 จากการวิเคราะหขอมูลสามารถอธิบายผลตามวัตถุประสงคของการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยาง มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว โดยมีเหตุผลดังนี้ผูวิจัยไดจัดการเรียนรูตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม
สามารถกระตุนให นักเรียนมีแรงจูงใจท่ีจะศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง โดยสามารถเรียนรูและ
สืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตางๆและสงผลใหนักเรียนนําความรูเดิมมาประยุกตและผสมผสานจน
เกิดเปนความรูในการเรียนงานพิมพภาพไดอยางเขาใจ จึงสงผลใหหลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนงานพิมพ
ภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และจากการ
เปรียบเทียบความสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงข้ึน สอดคลองกับ ณภัทร พุทธสรณ (2551: 21) ท่ีกลาววา กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีครู
สรางข้ึนเพ่ือใชเปนสื่อในการจัดการเรียนรโดยอาศัยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบ
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ตางๆมีลักษณะเปนชุดโดยผูเรียน เรียนรูดวยตัวเอง โดยมีครูคอยเปนท่ีปรึกษาใหคําแนะนํา จะชวยให
ผู เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนร ูให เปนไปอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ         
หทัยชนันบ กานตการันยกุล (2556) ท่ีศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการออกแบบทางศิลปะดวย
สมุดรางภาพตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคในนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการประเมินผลงานดานการออกแบบงานศิลปะของ
นักเรียนในภาพรวมอยูในระดับดีมาก 2) ความคิดสรางสรรคจากผลงานศิลปะของนักเรียนผลรวมอยู
ในระดับดี นักเรียนสามารถคิดไดอยางหลากหลาย ภายใตกรอบของเวลาท่ีกําหนด สามารถคิดนอก
กรอบ คิดวางแผนและแกปญหาในการออกแบบไดดี มีความคิดแปลกใหมแตกตางไปจากเดิมสามารถ
ประยุกต ดัดแปลงและนําไปใชไดเปนสวนใหญสามารถคิดตกแตงรายละเอียดเพ่ือขยายแนวความคิด
ไดดี หากพิจารณาตามข้ันตอนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมท่ีมีความสอดคลองกับผลลัพธการ
เรียนรูของ Bloom ท้ังนี้เปนเพราะวาการจัดการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมจะเริ่ม
จาก ข้ันท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน คือ การท่ีผูวิจัยไดบอกถึงจุดมุงหมายของเนื้อหา ตัวอยางผลงานของ
งานพิมพภาพ ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู สอดคลองกับแนวคิดของ Bloom ท่ี
ผูวิจัยกระตุนใหนักเรียนเกิดการรับรู เต็มใจในการเรียนรูและสามารถควบคุมตนเองไดจะสงผลตอการ
เรียนรูท่ีจะเกิดข้ึน (Bloom,1956) ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม เปนข้ันท่ีผูวิจัยกระตุนใหนักเรียน
แสดงออกถึงความรูความเขาใจเดิมท่ีมีอยูเก่ียวกับเรื่องภาพพิมพ โดยใชคําถาม โดยใหนักเรียนได
ยกตัวอยางสิ่งท่ีนักเรียนเคยทํา นักเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูในประสบการณเดิมเชื่อมโยงกับสิ่ง
ท่ีเรียนรูใหม สอดคลองกับ Bloom (1956) ท่ีกลาววา การท่ีใหนักเรียนไดแสดงออกโดยการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน การโตตอบระหวางครูกับ
นักเรียน ถือเปนองคประกอบท่ีสําคัญท่ีสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีอยางมีประสิทธิภาพ  ข้ันท่ี 
3 ข้ันแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยผูวิจัยมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือเพ่ิมความกระจางชัดใน
ชิ้นงานและสาธิตเพ่ือใหนักเรียนเห็นข้ันตอนและวิธีการลงรายละเอียดของสีและการเลือกใชวัสดุ
อุปกรณ ขอดีขอจํากัดในการผสมสี และใหมีการแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนมุมมอง สอดคลอง
แนวคิดของ Bloom (1956)ท่ีกลาววา การท่ีผูวิจัยจัดประสบการณหรือสถานการณท่ีชวยใหผูเรียนได
เห็นคุณคาของคานิยมนั้น เชน การใหลองปฏิบัติตามคานิยมแลวไดรับการตอบสนองในทางท่ีดีเห็น
ประโยชนท่ีเกิดข้ึนกับตนหรือบุคคลอ่ืนท่ีปฏิบัติตามคานิยมนั้นและเห็นโทษหรือไดรับโทษจากการ
ละเลยไมปฏิบัติตามคานิยมนั้น โดยผูวิจัยควรพยายามกระตุนใหผูเรียนเกิด การยอมรับในคุณคานั้น 
การชื่นชอบในคุณคานั้น และความผูกพันในคุณคานั้น ข้ันท่ี 4 ข้ันนําความคิดไปใช เปนข้ันท่ีผูวิจัยให
นักเรียนไดลงปฏิบัติจริงโดยใหอิสระนักเรียนไดเลือกวัสดุ อุปกรณในการถายทอดผลงานดวยตัวเอง 
นักเรียนสวนใหญจะมีการออกแบบมากอนและไดเลือกวัสดุท่ีสอดคลองกับสิ่งท่ีตนเองออกแบบไวดวย
ตนเอง จากการสังเกตพบวา นักเรียนมีความสุขและสนุก สนใจเรียน กระตือรือรนในการสรางชิ้นงาน 
สอดคลองกับแนวคิด Bloom (1956)  ท่ีกลาววา เม่ือนักเรียนเห็นคุณคาในเนื้องานนั้นๆจะเกิดการ
จัดระบบความคิดในการสรางสรางสรรคชิ้นงานรวมถึงการจัดระเบียบองคประกอบใหมเพ่ือสรางความ
สอดคลองหรือการทํางานท่ีสมบูรณ ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผลเปนข้ันท่ีผูวิจัยใหนักเรียนได
ออกมานําเสนอผลงานท่ีนักเรียนสรางข้ึนดวยตนเอง โดยใหนําเสนอแนวคิดในการสรางสรรคชิ้นงาน
และเปดโอกาสใหไดมีการซักถาม ใหขอเสนอเสนอแนะและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชิ้นงานนั้นๆ 
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จากการสังเกต พบวา นักเรียนใหความสนใจ ชื่นชมในผลงานของตนเองและเพ่ือนๆ และไดรับ
ขอเสนอแนะเพ่ือไปพัฒนาผลงานของตนเอง สอดคลองกับ Bloom ท่ีกลาววา การใหขอมูลยอนกลับ
และการเสรมิแรงเปนระยะๆ จะสงผลในการพัฒนาผูเรียน  
 2. ความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 อยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย (x=̅3.98, S.D.=1.01) ผูเรียนมีการพัฒนา
ความคิดสรางสรรค นักเรียนสามารถศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมการพัฒนาความคิดสรางสรรค โดย ใช
กระบวนการทางความคิดสรางสรรค ซ่ึงมีองคประกอบ 3 ดาน ความคิดคลองแคลวคือความสามารถ
ของนักเรียนในการพิมพภาพไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว สมบูรณ ในเวลาท่ีกําหนด  ความคิดยืดหยุน 
เปนการสงเสริมนักเรียนสามารถจําแนกแมพิมพไดอยางหลากหลายชนิดรูปแบบไดอยางครบถวน  
และความคิดริเริ่มเปนการสงเสริมความสามารถดานการคิดแปลกใหม การจัดองคประกอบของภาพท่ี
แตกตางท่ีไมเหมือนใคร หรือมีความแตกตางจากความรูเดิม โดยในแตละแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูผูวิจัยได สอดแทรกในกิจกรรมตางๆ เพ่ือเอ้ือตอการสรางองคความรูพรอมสงเสริมกระบวนการ
คิดของแตละบุคคลท่ีมีอยูในตนเองเพ่ือใหเกิดความคิดสรางสรรคอยางเปนระบบ เพ่ือนักเรียนจะได
พัฒนาความคิดสรางสรรคมากยิ่งข้ึน สอดคลองกับ นภัสชนันทพร สันติวสุธา (2553) ศึกษาเรื่อง ผล
ของความคิดสรางสรรคจากการเรียนรูตามรูปแบบการสรางองคความรูดวยตนเอง เรื่องการประดิษฐ
กระทงจากวัสดุธรรมชาติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนท่ีไดรับการ
เรียนรูตามรูปแบบการสรางองคความรูดวยตนเอง มีการพัฒนาความคิดสรางสรรค โดยมีความคิด
สรางสรรคอยูในระดับสูง คือ ความคิดคลองแคลวและความคิดละเอียดลออ สวนความคิดยืดหยุน 
ความคิดริเริ่ม ความคิดตั้งชื่อภาพ และความคิดชะลอการตัดสินใจ อยูในระดับปานกลาง และวัชรี 
นวลผอง (2553: 108-109) การพัฒนาความคิดสร างสรรคตามทฤษฎีการสร างความรู  
(constructivism) เรื่อง งานประดิษฐจากภูมิปญญาไทย วิชา งานประดิษฐ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีการสรางความรู (constructivism) เรื่อง 
งานประดิษฐจากภูมิปญญาไทย วิชางานประดิษฐ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ทําใหนักเรียนสามารถพัฒนา
ความคิดสรางสรรคในการผลิตชิ้นงานประดิษฐจากภูมิปญญาไทยท่ีแปลกใหม มีความนาสนใจ 
สามารถนําไปจําหนายสรางรายไดในอนาคตได อันเปนผลท่ีเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
ทฤษฎีการสรางความรู (constructivism) ทําใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรูจากประสบการณเดิม
ของตนเอง จนสามารถสรางองคความรูในการประดิษฐผลงานจากภูมิปญญาไทยไดดวยตนเอง หาก
พิจารณาความคิดสรางสรรคจําแนกตามรายดาน สามารถอภิปรายไดดังนี้ ดานความคิดยืดหยุนมี
คาเฉลี่ยเปนอันดับหนึ่ง ความคิดคลองแคลวมีคาเฉลี่ยอันดับ 2 และดานความคิดริเริ่มมีคาเฉลี่ยอันดับ 
3  ท้ังนี้อาจเปนเพราะการท่ีผูวิจัยไดออกแบบในการจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนไดมีอิสระทาง
ความคิดในการสรางสรรคชิ้นงานจะสงผลใหนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาไดหลากหลายคิด
ไดหลายแงมุมและสามารถผสมผสานความรูและประสบการณใหเกิดประโยชนไดหลายดาน 
(Torrance, 1973: 91-95) สงผลใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดสรางสรรคไดอยางหลากหลาย
ในเวลาท่ีจํากัด สอดคลองกับผลการศึกษาในครั้งนี้ท่ีพบวา ความคิดสรางสรรคดานความคิดยืดหยุนมี
คาเฉลี่ยสูงกวาความคิดสรางสรรคดานอ่ืนๆ 

ขอเสนอแนะ 
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 จากผลการวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใช
รูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยไดมีขอเสนอแนะ
ตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจากการวิจัยในครั้งนี้ ดังนี้  
 ขอเสนอในการนําผลวิจัยไปใช 
 ดานการสอน ครูควรวางแผนในการจัดกิจกรรมและการจัดเวลาใหเหมาะสมกับวัยของ
นักเรียนรวมถึงบริบทแวดลอม จัดเนื้อหาตามความสนใจ โดยจัดการเรียนรูจากงายไปยากและ
นักเรียนสามารถนําความรูพ้ืนฐานมาตอยอดไดสงผลใหเกิดการเรียนรูท่ีคงทนยิ่งข้ึน 
   ดานการใชสื่อ ครูควรพัฒนาเลือกใชสื่ออยางเหมาะสมในการจัดกิจกรรม เชน สื่อตอง
เหมาะสมกับชิ้นงานและไมกอใหเกิดอันตรายตอตัวนักเรียน มีสื่อสมัยประกอบ เชน สื่ออิเล็กทรอนิกส
ประกอบเพ่ือเราความสนใจและเปน การสรางทางเลือกในการเรียนรูใหม ๆ 
ดานความรวมมือในการทํางาน ครูคอยสังเกต ใหคําแนะนําท้ังงานกลุมงานเดี่ยว ฝกความรับผิดชอบ
ในการเก็บสิ่งของท่ีปฏิบัติแลวใหเรียบรอยพรอมท้ังทําความสะอาด ตลอดจนใหคําชมเชยผลงานท่ี
ยอดเยี่ยมและใหกําลังใจผลงานท่ียังไมสมบูรณ 
 ดานการวัดและประเมินผล ครูควรเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็นในการประเมินผล และแลกเปลี่ยนเรียนรู สงเสริมใหนักเรียนสรางสรรคผลงานดวยวิธีการของ
ตนเองและยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือท่ีจะนําไปพัฒนาตน 
 ขอเสนอแนะในการวิจัยตอไป 
 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยตรั้งตอไปสําหรับผูท่ีสนใจในการใชรูปแบบการเรียนรู
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมและทําวิจัยในประเด็นตอไปนี้ 
 1.  เนื่องจากการจัดการเรียนรูรูปแบบคอนสตรัคติวิสซึมชวยใหนักเรียนสรางงานลงมือ
ปฏิบัติสรางความรูดวยตนเอง จะสงผลใหเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาท่ีเรียนมากข้ึน และยังเกิด
ทักษะในการปฏิบัติงานท่ีดีข้ึน ดังนั้นควรมีการวิจัยโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม
ในรายวิชาทัศนศิลปในระดับชั้นอ่ืน ๆ เปนตน 
 2.  ควรมีการศึกษาวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
ในตัวแปรอ่ืน เชน ทักษะการปฏิบัติ ทักษะดานการออกแบบงานศิลปะ ทักษะการวาดเสนเพราะเปน
สิ่งจําเปนและสามารถนําสิ่งตางๆดังกลาวไปใชในวิชาอ่ืน   
           3.  ควรศึกษาการเปรียบเทียบรูปแบบการสอน 2 ประเภทข้ึนไป ท่ีสงผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนระดับชั้นอ่ืน ๆ ใน โรงเรียนซางตาครูส  
คอนแวนท 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 
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                                                                 มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

2. อาจารย ดร.อังทินี กิตติรวีโชติ        อาจารยคณะครุศาสตร 
                                                        มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

3. นายบุรินทรภัทร ชูวงศ       อาจารยโรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท 
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สรุปแผนการจัดการเรียนรู 

 

จุดประสงคการเรียนรู 
แผนการจัดการ

เรียนรูท่ี 

หนวยท่ี 2 เรื่อง งานพิมพ 14 ( คาบ ) 

 1.  เรื่อง งานพิมพภาพ (ความคิดคลอง) 

1.นักเรียนสามารถอธิบายความหมายงานพิมพภาพได 

2.นักเรียนสามารถจำแนกวัสดุอุปกรณ และประเภทงานพิมพภาพได  

3.นักเรียนสามารถสรุปและออกแบบแผนผังความคิดงานพิมพภาพได     

1  

( 3 คาบ ) 

 2.  เรื่อง งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาต ิ(ความคิดยืดหยุน) 

4.นักเรียนสามารถบอกวัสดุธรรมชาติท่ีนำมาเปนแมพิมพได  

5.นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพจากวัสดุธรรมชาติได  

6.นักเรียนสามารถออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุธรรมชาติได  

2 

( 4 คาบ ) 

 3.  งานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะห (ความคิดยืดหยุน)  

7.นักเรียนสามารถบอกชื่อวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพได  

8.นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ีทำจากวัสดุสังเคราะห           

(คิดยืดหยุน) 

9.นักเรียนออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะหได   

3 

( 4 คาบ )  

 4.  งานพิมพภาพแมพิมพผิวนูน (ความคิดริเริ่ม) 

10. นักเรียนสามารถบอกวัสดุผิวนูนท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพได  

11. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพผิวนูนได 

12.นักเรียนสามารถออกแบบและสรางงานแมพิมพภาพผิวนูนตามความคิดของ

ตนเอง  

     

4 

( 3 คาบ )  

สรุป 4 แผน 14 คาบ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี  2       ช่ือเรื่อง  งานพิมพภาพ 
รหัสวิชา ศ15101 รายวิชา ทัศนศิลป   กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
ภาคเรียนท่ี   1   เวลา   3  คาบ    ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 5 
ผูสอน นางสาววาสนา  พินิจวัฒน 
...................................................................................................................................................... 
1. สารา/มาตรฐานการเรียนรู/ตวัช้ีวัด 
 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
 มาตรฐานการเรียนรู 
                มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่น
ชม และประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
   ตัวช้ีวัด 
       ศ 1.1 ป.5/5 สรางสรรคงานพิมพภาพ โดยเนนการจัดวางตำแหนงของสิ่งตาง ๆ ในภาพ 
2. จุดประสงคการเรียนรู (คิดคลองแคลว) 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายงานพิมพภาพได (K )   

2. นักเรียนสามารถจำแนกวัสดุ อุปกรณ และประเภทงานพิมพภาพได (K)  
3. นักเรียนสรุปและออกแบบแผนผังความคิด แมพิมพภาพ (P)  

      4. นักเรียนมีความตั้งใจและใฝเรียนรู (A) 
3. สาระสำคัญ 
 อธิบายความหมายงานพิมพภาพ จำแนกวัสดุ อุปกรณ และประเภทงานพิมพภาพ สรุปและ
ออกแบบ แผนผังความคิดวัสดุในงานพิมพภาพ มีความตั้งใจและใฝเรียนรู 
4. สาระการเรียนรู 
 4.1 ความหมายงานพิมพภาพ 
 4.2 วัสดุ อุปกรณงานพิมพภาพ 
 4.3 ประเภทงานพิมพภาพ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม) 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 1 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 5 นาที) 

1. ครูชี้แจงจุดประสงคการเรียนรู จากนั้นครูฉายภาพรองรอยในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม
แลวถามคำถามนำนักเรียนเขาสูบทเรียน ดังนี้ 

1.1  นักเรียนเคยพบเห็นสิ่งท่ีครูฉายใหดูหรือไม ถาเคยพบเห็นมีลักษณะอยางไร 
1.2  ลักษณะภาพท่ีนักเรียนเห็นมีลักษณะคลายกันหรือไม อยางไร 

2. ครูสนทนากับนักเรียนเพ่ิมเติม เก่ียวกับรองรอยในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เชน รอยเทา
สัตว  รอยนิ้วมือ รอยลอรถยนต ซ่ึงรอยเหลานี้จัดเปนลักษณะหนึ่งในการพิมพภาพ 

ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (10 นาที) 
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2.1 ครูตั้งคำถามกระตุนใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น เรื่อง งานพิมพภาพจากการไดรับ
ความรูท่ีไดเรียนมา โดยวิธีการอธิบาย  

2.2 ครูสอบถามนักเรียนวา งานพิมพภาพหมายความวาอยางไร และมีลักษณะอยางไร ครูให
นักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู  
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (5 นาที) 

 นักเรียนศึกษาใบความรูท่ี 1 เรื่อง งานพิมพภาพ หลังจากนั้นนักเรียนทุกคนนำเสนองาน
พิมพท่ีตนเคยพบเห็น 
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (20 นาที) 
 จากนั้นนักเรียนรวมกับครูสรุปสาระสำคัญรวมกันอีกครั้ง เพ่ือเปนแนวทางในการสรางสรรค
งานพิมพภาพตอไป                                                                                                                                                          
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 

    5.1 นักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับ งานพิมพภาพ 
     5.2  ครูใหนักเรียนทำแบบฝกหัดท่ี 1 เรื่อง งานพิมพภาพ 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 2 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 15 นาที) 
 1.1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาในคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียนจากนั้นครูนำตัวอยาง
ผลงานภาพพิมพประเภทตางๆใหนักเรียนดู เพ่ือใหนักเรียนทุกคนรวมกันวิเคราะหวา ผลงานภาพ
พิมพสรางจากวัสดุประเภทใดและใชวัสดุใดในงานพิมพภาพ 
 1.2 นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น  
 ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (15 นาที) 

2.1 ครูสอบถามนักเรยีนวา มีนักเรียนคนใดเคยเห็นผลงานประเภทของงานพิมพภาพบาง ถา
มีใหนักเรียนนำเสนอความรูใหกับเพ่ือนรวมชั้น 

2.2 นักเรียนทำใบงานท่ี 1 เรื่อง ประเภทของงานพิมพ ใหนักเรียนรวมกันสังเกตรูปภาพท่ีกำหนดให 
แลววิเคราะหวาแตภาพเปนงานพิมพประเภทใด สรางงานจากวัสดุอะไรบาง 
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (20 นาที) 
 3.1 นักเรียนเรียนจับคู ๆละ 2 คน ใหนักเรียนแตละคูรวมกันวาดภาพวัสดุท่ีนำมาพิมพภาพ
ไดโดยการจำแนกวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห ใหเสร็จตามเวลาท่ีกำหนด 
 3.2 นักเรียนศึกษาใบความรูท่ี 2 เรื่อง ประเภทของงานพิมพภาพจากนั้นให นักเรียน
แลกเปลี่ยนเรียนรู และสรุปความรูรวมกัน โดยครูคอยใหคำแนะนำ 
 กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 3 )                                                                                          
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (40 นาที) 
 4.1  ครูทบทวนเนื้อหาประเภทของงานพิมพภาพและวัสดุ อุปกรณในการสรางงานพิมพภาพ 
 4.2  นักเรียนทุกคนออกแบบแผนผังความคิด สรุปองคความรู กิจกรรม แมพิมพภาพ โดย
การพิมพภาพและจำแนกวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห หลังจากนั้นนักเรียนออกมานำเสนอหนา
ชั้นเรียนตามความสมัครใจ 
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ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 
5.1  นักเรียนรวมกันสรุปความรูจากการปฏิบัติกิจกรรม 

 5.2  ครูตรวจแผนผังความคิดทายกิจกรรม   
6.  ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสือเรียน ศิลปะ ป.5 
 2. แมพิมพวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห 
 3. ใบความรูท่ี 1 เรื่อง งานพิมพภาพ 
 4. ใบความรูท่ี 2 เรื่อง ประเภทของงานพิมพภาพ 
 5. ใบงานท่ี 1 ประเภทของงานพิมพ 
 5. ใบงานกิจกรรม แมพิมพภาพ 
 6. แบบฝกหัดท่ี 1 
7.  แหลงการเรียนรู 
 1. หองเรียน 
 2. หองปฏิบัติการศิลปะ 
 
8. การวัดและประเมินผล 

ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายงาน
พิมพภาพได (K ) 

- การแสดงความคิด 
เห็นในชั้นเรียน 
- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 
- แบบฝกหัด 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

2. นักเรียนสามารถ
จำแนกวัสดุ อุปกรณ และ
ประเภทงานพิมพภาพได 
(K ) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม     

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

3. นักเรียนออกแบบ 
แผนผังความคิดแมพิมพ
ภาพ (P) 

- การตรวจใบ
กิจกรรม 

- แบบตรวจงาน          ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

4. นักเรียนมีความตั้งใจ
และ ใฝเรียนรู (A) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 
9.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  - 
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10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 1) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 2) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................   
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 3) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
.............................................................................................................................................................. 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
           

                            ลงชื่อ.......................................................... 
                                        (นางสาววาสนา พินิจวัฒน)  
                  ตำแหนงครูผูสอน   
                    ......../......../........  
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ใบงานท่ี 1 ประเภทของงานพิมพ  
คำช้ีแจง : ใหนักเรียนสังเกตรูปภาพท่ีกำหนดให แลวจำแนกวาแตภาพเปนงานพิมพประเภทใด สราง
งานจากวัสดุอะไรบาง  
ช่ือ-สกุล..................................................................................ช้ัน........................เลขท่ี................. 

 
1.  
 
 
 
 
 

 
ภาพพิมพประเภท............................................................. 
วัสดุ คือ............................................................................. 

2. 
 
 
 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 
 

 
3.  
 

 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 

4. 

 
 
 
 
 

ภาพพิมพประเภท.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 
 

 
5. 
 
 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 

 

6. 
 
 
 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 
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7.  

 
 
 
 
 
 

ภาพพิมพประเภท.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 

8.  
 
 
 
 
 

 
ภาพพิมพประเภท.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 
 

9. 
 
 
 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 

10.  
 
 
 
 
ภาพพิมพประเภท

.............................................................. 
วัสดุ คือ.............................................................................. 
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ใบความรูท่ี 1 
เรื่อง งานพิมพภาพ 

ความหมายงานพิมพภาพ ( PRINTING) 
งานพิมพภาพ คือ การประทับรอยของแมพิมพลงบนพ้ืนระนาบ ซ่ึงทำไดหลากหลายวิธี เชน กด ถู 
ฝน เปนตน การสรางภาพจากการใชแมพิมพ ซ่ึงวัสดุท่ีใชเปนแมพิมพมีท้ังวัสดุธรรมชาติและวัสดุด
สังเคราะหภาพท่ี เกิดจาการพิมพภาพมีลักษณะเหมือนกับแมพิมพ แตเปนภาพกลับกันดานขวามือ
ของแมพิมพจะเปนดานซายมือของภาพพิมพและ ดานซายของแมพิมพจะเปนดานขวามือของภาพ
พิมพ 
 การพิมพภาพเปนกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลปท่ีตองมีการคิดออกแบบสรางแมพิมพ 
ตลอดจนทดลองคนหากลวิธีในการพิมพ เพ่ือใหภาพปรากฏชัดเจบนวัสดุรองรับการพิมพ ซ่ึงจะมี
กระบวนการซับซอนกวาการวาดรูป  

งานพิมพภาพเปนงานท่ีพัฒนาตอเนื่องมาจากการวาดภาพ ซ่ึงการวาดภาพไมสามารถสราง
ผลงาน 2 ชิ้น ท่ีมีลักษณะเหมือนกันทุกประการได จึงมีการพัฒนาภาพพิมพข้ึนมา โดยจีนถือวาเปน
ชาติแรกท่ีนำเอาวิธีการพิมพมาใชอยางแพรหลายมานานนับพันป จากนั้นจึงไดแพรหลายออกไปใน
ภูมิภาคตางๆ ของโลกสวนชาติตะวันตกถือเปนผูพัฒนาการพิมพภาพแบบสมัยใหม มีการนำเอา
เครื่องจักรกลตางๆ เขามาชวยในงานพิมพ  
วัสดุและอุปกรณในงานพิมพ 
1. แมพิมพ เปนตนแบบท่ีใชสรางภาพ แบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

1.  วัสดุธรรมชาติ เปนวัสดุท่ีมีอยูท่ัวไปในธรรมชาติซ่ึงควรรูจักเลือกนำมาใชเปนแมพิมพได
อยางเหมาะสม 
วัสดุธรรมชาติท่ีสามารถนำมาเปนแมพิมพได อาจแบงเปน 3 ประเภทดังนี้ 
1)  วัสดุท่ีมาจากพืช เชน ใบ ก่ิง ราก ดอก เปลือก เปนตน 
2)  วัสดุท่ีมาจากสัตว เชน เปลือกหอย ขนนก ขนเปด เปนตน 
3)  วัสดุอ่ืน ๆ เชน ดินเหนียว กอนกรวด กอนหิน เปนตน 
 2.  วัสดุสังเคราะห เปนวัสดุท่ีมนุษยสรางข้ึน เพ่ือใชประโยชนในดานตาง ๆซ่ึงสามารถเลือก
มาเปนแมพิมพได 
วัสดุสังเคราะหอาจแบงเปน 5 ประเภทดังนี้ 
1)  ประเภทเสนใย เชน เศษผา เชือก เปนตน 
2)  ประเภทกระดาษ เชน กระดาษขยุม กระดาษกลอง เปนตน 
3)  ประเภทพลาสติกเชน หวี ฝาขวด กลองเทป เปนตน 
4)  ประเภทโลหะ เชน ฝาน้ำอัดลม นอตตะปู เปนตน 
5)  ประเภทอ่ืน ๆ เชน เศษฟองน้ำ โฟม ดินน้ำมันเปนตน 
2. สี สีท่ีนำมาใชในงานพิมพ ตองเปนสีท่ีมีสวนประกอบของน้ำ เชน สีน้ำ สีโปสเตอร เปนตน 
3. พ้ืนรองปน ใชกระดาษเปนพ้ืนรองรับภาพพิมพ ซ่ึงควรวใหมีความหนาพอควร เชน กระดาษวาด
เขียน เปนตน 
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ใบความรูท่ี 2 
เรื่อง ประเภทงานพิมพภาพ 

การสรางสรรคงานพิมพภาพ  แบงไดตามประเภทของแมพิมพ ดังนี้ 
1. แมพิมพธรรมชาติ เชน สวนตางๆ ของพืช เทาของสัตว เปลือกหอย ขนนก หิน เปนตน 

 2.  แมพิมพท่ีมนุษยสรางข้ึน เชน ฝาขวดน้ำอัดลม ฝากระปอง หลอดดูดน้ำ กระดาษ ไม
ไอศกรีม เชือก หนังยาง เปนตน การสรางผลงานภาพพิมพใหสวยงามตองมีการออกแบบจัด
องคประกอบ รูปราง รูปทรง เสน สี พ้ืนผิว การพิมพภาพจากแมพิมพเศษวัสดุ หรือวัสดุธรรมชาติ 
เปนวิธีการพิมพภาพจากแมพิมพชนิดแมพิมพนูน เปนการพิมพโดยใหสีติดอยูในสวนบนสุดของ
แมพิมพ การพิมพแบบนี้เปนวิธีการพิมพอยางงาย และเปนแบบดั้งเดิม  การพิมพภาพจากแมพิมพ
เศษวัสดุ หรือวัสดุธรรมชาติ เปนวิธีการพิมพภาพจากแมพิมพชนิดแมพิมพนูน เปนการพิมพโดยใหสี
ติดอยูในสวนบนสุดของแมพิมพ การพิมพแบบนี้เปนวิธีการพิมพอยางงาย และเปนแบบ 

เทคนิคการพิมพภาพแบบระบายสีบนแมพิมพ 
 3. แมพิมพจากวัสดุตางๆท่ีมนุษยสรางข้ึน เชน ยางลบ สบู ดินน้ำมัน เปนตน 
 4. แมพิมพจากการแกะสลัก สามารถใชวัสดุเนื้อออนแตแนนท่ีมีตามธรรมชาติมาแกะสลักทำ
แมพิมพได เชน ฟกทอง หัวไชเทา  ฟก มันเทศ มะละกอ เปนตน 
ข้ันตอนการสรางสรรคภาพพิมพ การพิมพภาพท่ีดีควรเลือกแมพิมพใหสอดคลองเหมาะสมกับภาพท่ี
ออกแบบไว การพิมพภาพ มีข้ันตอน ดังนี้ 
 1.  จินตนาการถึงภาพท่ีจะเกิดข้ึนจากการสรางงานพิมพภาพ 
 2.  เลือกวัสดุจากธรรมชาติหรือจากสังเคราะหท่ีจะใชมาเปนแมพิมพ ใหสอดคลองกับเรื่องท่ี
สรางงานพิมพ ซ่ึงจะตองเปนสิ่งท่ีทาสีแลวพิมพภาพไดชัดเจน สิ่งนั้นจะตองไมสกปรก และไมมีอันตราย 
 3.  ออกแบบชิ้นงานการสรางงานพิมพภาพ 
 4.  เตรียมสีใหเหมาะสมกับชิ้นงาน 
 5.  ระบายสีบนแมพิมพและนำไปกดทับบนแผนรองรับ 
 6.  ตรวจสอบความเรียบรอยของชิ้นงาน  
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แบบฝกหัดท่ี 1 
คำช้ีแจง : ใหนักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกตองท่ีสุด (1.นักเรียนสามารถอธิบายความหมายงานพิมพ
ภาพได) (K )     5 ขอ ปรนัย 
1. ขอใดกลาวไดถูกตองเก่ียวกับงานพิมพภาพ  
 ก. ผลงานท่ีไดไมเหมือนแบบแมพิมพ 
 ข. งานพิมพภาพใชวิธีการระบายสีลงบนพ้ืนกระดาษ 
 ค. การประทับแมพิมพลงพ้ืนระนาบ 
 ง. เลือกใชแมพิมพท่ีราคาแพงในการพิมพภาพ 
2. วัสดุอุปกรณท่ีสำคัญท่ีสุดในการพิมพภาพ 

ก. สีท่ีใชพิมพ 
ข.  แมพิมพ 
ค. กระดาษท่ีพิมพ 

 ง.  ดินสอ  ปากกา 
3. การพิมพภาพท่ีเหมือนกันควรมีภาพจำนวนก่ีชิ้น  
  ก. 2 ชิ้นข้ึนไป 

ข. 3 ชิ้นข้ึนไป 
ค. 4 ชิ้นข้ึนไป 
ง. 5 ชิ้นข้ึนไป 

4. ประเทศใดนำการพิมพภาพมาใชเปนประเทศแรก  
 ก. ประเทศไทย 

ข. ประเทศจีน 
ค. ประเทศมาเลเซีย 
ง. ประเทศอังกฤษ 

5.  เศษผา เชือก จัดเปนวัสดุสังเคราะหประเภทใด  
 ก. ประเภทกระดาษ 
             ข. ประเภทพลาสติก 
              ค.ประเภทโลหะ 
              ง.ประเภทเสนใย 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 1 
คำช้ีแจง :  ใหนักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกตองท่ีสุด (1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายงาน
พิมพภาพได (K ) ) 5 ขอ ปรนัย 
1. ขอใดกลาวไดถูกตองเก่ียวกับงานพิมพภาพ 
 ก. ผลงานท่ีไดไมเหมือนแบบแมพิมพ 
 ข. งานพิมพภาพใชวิธีการระบายสีลงบนพ้ืนกระดาษ 
 ค. การประทับแมพิมพลงพ้ืนระนาบ 
 ง. เลือกใชแมพิมพท่ีราคาแพงในการพิมพภาพ 
2. ขอใดเปนวัสดุอุปกรณท่ีสำคัญท่ีสุดในการพิมพภาพ 

ก. สีท่ีใชพิมพ 
ข.  แมพิมพ 
ค. กระดาษท่ีพิมพ 

 ง.  ดินสอ  ปากกา 
3. การพิมพภาพท่ีเหมือนกันควรมีภาพจำนวนก่ีชิ้น  
  ก. 2 ชิ้นข้ึนไป 

ข. 3 ชิ้นข้ึนไป 
ค. 4 ชิ้นข้ึนไป 
ง. 5 ชิ้นข้ึนไป 

4. ประเทศใดนำการพิมพภาพมาใชเปนประเทศแรก  
 ก. ประเทศไทย 

ข. ประเทศจีน 
ค. ประเทศมาเลเซีย 
ง. ประเทศอังกฤษ 

5. เศษผา เชือก จัดเปนวัสดุสังเคราะหประเภทใด 
 ก. ประเภทกระดาษ 
             ข. ประเภทพลาสติก 
              ค.ประเภทโลหะ 
              ง.ประเภทเสนใย 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี  2       ช่ือเรื่อง  งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
รหัสวิชา ศ15101 รายวิชา ทัศนศิลป   กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
ภาคเรียนท่ี   1   เวลา   4  คาบ    ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 5 
ผูสอน นางสาววาสนา  พินิจวัฒน 
...................................................................................................................................................... 
1. สารา/มาตรฐานการเรียนรู/ตวัช้ีวัด 
 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
 มาตรฐานการเรียนรู 
                มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่น
ชม และประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
   ตัวช้ีวัด 
       ศ 1.1 ป.5/5 สรางสรรคงานพิมพภาพ โดยเนน การจัดวางตำแหนงของสิ่งตาง ๆ ในภาพ 
2. จุดประสงคการเรียนรู (คิดยืดหยุน) 
  1.  นักเรียนสามารถบอกชื่อวัสดุธรรมชาติท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพได (K )  
      2.  นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ีทำจากวัสดุธรรมชาติ (K )  
 3.  นักเรียนออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากแมพิมพวัสดุธรรมชาติได (P )  
      4. นักเรียนมีความตั้งใจ กระตือรือรน และทำกิจกรรมไดอยางสรางสรรค (A) 
3. สาระสำคัญ 
 บอกชื่อวัสดุธรรมชาติท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพ อธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ี
ทำจากวัสดุธรรมชาติ ออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากแมพิมพวัสดุธรรมชาติ ความตั้งใจ 
กระตือรือรน และทำกิจกรรมไดอยางสรางสรรค 
4. สาระการเรียนรู  
 4.1  แมพิมพวัสดุธรรมชาติ 
 4.2 ข้ันตอนงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
 4.3 การออกแบบและสรางงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม) 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 1 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 10 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาเม่ือคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียน จากนั้นครูนำวัสดุธรรมชาติ
ชนิดตางๆ ไดแก ใบไม ก่ิงไม กอนหิน ดอกไม มะเขือเทศ แตงกวา เปลือกหอย ทราย เปลือกไม กาน
กลวย ขาวโพด ฯลฯ ใหนักเรียนดู และรวมพิจารณาวาวัสดุธรรมชาติดังกลาวเรียกวาอะไรและ
สามารถนำมาใชในการพิมพภาพไดหรือไม 
 2. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นขอท่ี 1 หลังจากนั้นสรุปสาระสำคัญรวมกัน
วาวัสดุธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใชแมพิมพสำหรับพิมพภาพได 
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 3. ครูชี้แจงจุดประสงคการเรียนรูใหกับนักเรียน 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม ( 25 นาที) 

2.1 ครูสอบถามนักเรียนวา นอกจากตัวอยางวัสดุธรรมชาติท่ีกลาวมา นักเรียนรูจักวัสดุ
ธรรมชาติใดบางท่ีสามารถใชเปนแมพิมพ และแมพิมพควรมีลักษณะอยางไร ครูใหนักเรียนรวมกัน
แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน 

2.2 นักเรียนแบงกลุม 3 คนและทำกิจกรรม ออกแบบ....สรางสรรค โดยใหนักเรียนรวมกัน
ออกแบบและพิมพภาพจากใบไมใหเปนภาพท่ีมีความหมายตามจินตนาการ โดยกำหนดเวลา 20 นาที 
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (15 นาที) 
  3.1 นักเรียนนำเสนอผลงานของตนเอง 
  3.  นักเรียนรวมนำเสนอแนวคิดของตนเองในการนำ วัสดุธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถนำมา
เปนแมพิมพในการพิมพภาพได 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 2 )  
ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช ( 40 นาที)  
  4.1 ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาเม่ือคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียนเก่ียวกับแมพิมพวัสดุ
ธรรมชาติ 

 4.2 นักเรียนสรุปแนวคิด เรื่อง การเลือกวัสดุธรรมชาติท่ีนำมาใชเปนแมพิมพโดยการ
ออกแบบแมพิมพภาพตามความคิดของตนเอง เพ่ือเปนแนวทางในการสรางสรรคงานพิมพตอไป                                                                                                                                                          
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 
  นักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับ วัสดุธรรมชาติโดยครูใหคำแนะนำเพ่ิมเติม 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 3 ) 
 
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน (15 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาในคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียน จากนั้นครูนำตัวอยางผลงาน
ภาพพิมพวัสดุธรรมชาติใหนักเรียนดูและสังเกต จากนั้นครูตั้งคำถามนำนักเรียนเขาสูบทเรียน ดังนี้  
 1.1 จากการสังเกตวาใชวัสดุธรรมชาติชนิดใด ใชสีชนิดใด 
           1.2 มีข้ันตอนการสรางงานอยางไร  
 1.3 ผลงานท่ีเห็นสื่อความหมายเก่ียวกับเรื่องใด นักเรียนมีความรูสึกอยางไร                                          
 ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (15 นาที) 

2. ครูสอบถามนักเรียนวา มีนักเรียนคนใดเคยสรางงานพิมพภาพบางและโดยวิธีใด ถามีให
นักเรียนนำเสนอความรูใหกับเพ่ือนรวมชั้น  แลวรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรูตามความรู
เดิมของนักเรียน 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (20 นาที)                                                                                                                
3. นักเรียนศึกษาใบความรูท่ี 3 เรื่อง งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ รวมกันสรุปความรูโดยครู

คอยใหคำปรึกษาและแนะนำ 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 4 )  
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (40 นาที) 
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 4. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนในคาบเรียนท่ีผานมา จากนั้นใหนักเรียนเตรียมวัสดุธรรมชาติท่ี
ออกแบบไว และอุปกรณในงานพิมพภาพ จากนั้นพิมพภาพทำ ใบงานท่ี 2 เรื่อง สนุก..กับงานพิมพ
วัสดุธรรมชาติ  ตามความคิดสรางสรรคของตนเอง 

5. หลังจากปฏิบัติงานเสร็จนักเรียนแตละคนนำผลงานของตนเองนำเสนอชั้นเรียน เพ่ือให
เพ่ือนรวมชั้นเรียนรวมกันประเมินกิจกรรม ขอเสนอแนะ เพ่ือนำไปปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครั้ง
ตอไป  
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 

นักเรียนรวมกันสรุปความรูจากงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ โดยครูแนะนำเพ่ิมเติมในสวนท่ี
ตองการใหนักเรียนปรับปรุงผลงานใหดีข้ึน 
6.  ส่ือการเรียนรู 
 6.1 หนังสือเรียน ศิลปะ ป.5 
 6.2 แมพิมพวัสดุจากธรรมชาติ 

6.3 อุปกรณในการพิมพภาพ เชน กระดาษ สีโปสเตอร พูกัน  
6.4 ใบงานกิจกรรม ออกแบบ....สรางสรรค   

 6.5 ใบความรูท่ี 3 เรื่อง งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
 6.5 ใบงานท่ี 2 เรื่อง สนุก.....กับงานพิมพวัสดุธรรมชาติ 
7.  แหลงการเรียนรู 
 1. หองเรียน 
 2. หองปฏิบัติการศิลปะ 
8. การวัดและประเมินผล 
 

ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

1. นักเรียนสามารถบอก
ชื่อวัสดุธรรมชาติท่ีนำมา
ทำเปนแบบแมพิมพ (K ) 

- การแสดงความคิด 
เห็นในชั้นเรียน 
- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน
กลุม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

2. นักเรียนสามารถอธิบาย
ข้ันตอนการสรางแมพิมพ
ภาพท่ีทำจากวัสดุ
ธรรมชาติ (K ) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

3. นักเรียนออกแบบและ
สรางงานพิมพภาพจาก
แมพิมพวัสดุธรรมชาติได 
(P ) 

- การตรวจใบ
กิจกรรม 

- แบบตรวจงาน          ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

4. นักเรียนมีความตั้งใจ 
กระตือรือรน และทำ

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 



84 
 

ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

กิจกรรมไดอยาง
สรางสรรค (A) 

 
 9.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  - 
 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 1) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................... 
10. บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 2) 
 10.1 ผลการสอน 
............................................................................................................................................................... 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................     
10. บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 3) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
           

     
 

ลงชื่อ.......................................................... 
                          (นางสาววาสนา พินิจวัฒน)  
                      ตำแหนงครูผูสอน 
                                                                              ......./......../........  
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ใบความรูท่ี 3 
เรื่อง งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 

 การพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ เปนวิธีการพิมพภาพจากแมพิมพชนิดแมพิมพนูน เปนการพิมพ
โดยสีท่ีใชพิมพ จะติดอยูในสวนบนสุดของแมพิมพ  ซ่ึงวัสดุท่ีจะนำมาเปนแมพิมพ ควรเลือกวัสดุท่ีมี
ลักษณะท่ีเหมาะสม ไมเปนอันตราย เปนวัสดุท่ีหางาย มีลวดลายชัดเจน 
วัสดุ อุปกรณ 

1. แมพิมพ ไดแก แบบท่ีจะใชพิมพท่ีไดจากวัสดุธรรมชาติ 
  

 
 
2. สีท่ีใชในการพิมพ ไดแก สีโปสเตอร หรือสีน้ำ 

 
 
 

 
 

3. วัสดุอุปกรณท่ีใชในการพิมพ ไดแก 
 

 
 
 
 

 
 
ข้ันตอนการพิมพ 

1. ศึกษาสิ่งท่ีจะพิมพ 
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2. เลือกวัสดุหรือพืชท่ีจะนำมาพิมพภาพ 
 3.  ออกแบบแมพิมพท่ีใชในการพิมพ 
 4.  ออกแบบรางภาพคราวๆบนกระดาษ โดยคำนึงถึงรูปทรงและเรื่องราว หากมีรายละเอียด
มาก การรางภาพจะมีการกำหนดตำแหนง สัดสวนของสวนประกอบตางๆ ของแบบแมพิมพ 
 5.  ผสมสีท่ีตองการระบายลงบนแมพิมพ การผสมสีควรคำนึงถึงความเขมของสีบนพ้ืนผิวของ
วัสดุ ซ่ึงจะมีผลตอคาน้ำหนักออน-เขมท่ีจะปรากฏบนกระดาษรองรับในการพิมพ 
 6. ใชพูกันระบายสีใหท่ัวแมพิมพ  และนำมาพิมพบนกระดาษในตำแหนงท่ีออกแบบไว  
 7. ตกแตงรายละเอียดของงาน  
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ใบงานท่ี 2 เรื่อง  สนุก..กับงานพิมพวัสดุธรรมชาติ 
คำช้ีแจง : ใหนักเรียนสรางงานพิมพภาพจากแมพิมพวัสดุธรรมชาติตามจินตนาการของตนเอง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ช่ือภาพ......................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
หนวยการเรียนรูท่ี  2    ช่ือเรื่อง  งานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะห 
รหัสวิชา ศ15101 รายวิชา ทัศนศิลป  กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
ภาคเรียนท่ี 1 เวลา 4 คาบ   ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 5 
ผูสอน นางสาววาสนา  พินิจวัฒน 
...................................................................................................................................................... 
1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
 มาตรฐานการเรียนรู 
                มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่น
ชม และประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
   ตัวช้ีวัด 
         ศ 1.1 ป.5/5 สรางสรรคงานพิมพภาพ โดยเนน การจัดวางตำแหนงของสิ่งตาง ๆ ในภาพ 
2. จุดประสงคการเรียนรู (คิดยืดหยุน) 
  1.  นักเรียนสามารถบอกชื่อวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพได (K)  
      2.  นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ีทำจากวัสดุสังเคราะห (K)  
 3.  นักเรียนออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะหได (P)  
      4.  นักเรียนมีความตั้งใจ มุงม่ันในการทำงานและทำกิจกรรมไดอยางสรางสรรค (A) 
3. สาระสำคัญ 
 บอกชื่อวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพ อธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ี
ทำจากวัสดุสังเคราะห ออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะห มีความตั้งใจ มุงม่ันในการ
ทำงานและกิจกรรมไดอยางสรางสรรค  
4. สาระการเรียนรู 
 4.1 แมพิมพวัสดุสังเคราะห 
 4.2 ข้ันตอนงานพิมพภาพวัสดุสังเคราะห 
 4.3 การออกแบบและสรางงานพิมพภาพวัสดุสังเคราะห  
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม) 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 1 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 15 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาเม่ือคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียน จากนั้นครูและนักเรียน
รวมกันสนทนาเก่ียวกับวัสดุสังเคราะหชนิดตางๆ  
     1.1 นักเรียนคิดวาวัสดุสังเคราะหหมายความวาอยางไร สามารถนำมาพิมพภาพไดหรือไม 
     1.2 วัสดุสังเคราะหท่ีเหมาะสม ควรมีลักษณะอยางไร  
     1.3 นักเรียนยกตัวอยาง พรอมใหเหตุผล  
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 2. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นขอท่ี 1 หลังจากนั้นสรุปสาระสำคัญรวมกัน
วาวัสดุสังเคราะหชนิดใดท่ีสามารถใชแมพิมพสำหรับพิมพภาพได 
 3. ครูชี้แจงจุดประสงคการเรียนรูใหกับนักเรียน 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (20 นาที) 

2.1. ครูสอบถามนักเรียนวา นักเรียนเคยนำวัสดุสังเคราะหใดบางมาเปนแมพิมพในงานพิมพ
ภาพ ครูใหนักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันตามความรูเดิมของนักเรียน 

2.2 นักเรียนจับคู 2 คน ใหรวมกันคิดโดยวาดรูปวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพภาพ
สังเคราะห ใหไดมากท่ีสุดภายในเวลาท่ีกำหนด  
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น ( 15 นาที) 
 3.1 นักเรียนศึกษาหนังสือเรียนเนื้อหาในหนังสือศิลปะ ป.5 เรื่อง งานพิมพภาพเศษวัสดุ
สังเคราะห หลังจากนั้นนักเรียนนำเสนอความรูเก่ียวกับวัสดุสังเคราะหเพ่ิมเติม 
 3.2 นักเรียนรวมกับครูสรุปเนื้อหาสำคัญ ลักษณะของวัสดุสังเคราะหท่ีเหมาะสมในการนำมา
เปนแบบแมพิมพวามีลักษณะอยางไร และการเลือกวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาใชเปนแมพิมพในการพิมพ
ภาพตามความคิดของตนเอง เพ่ือเปนแนวทางในการสรางสรรคงานพิมพตอไป 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 2 )                                                                      
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช ( 40 นาที)  
 4.1 นักเรียนแบงกลุมกันเอง กลุมละ 3 คน รวมกันทำ ใบงานท่ี 3 กิจกรรมรูคิด..แมพิมพ
ภาพ โดยใหนักเรียนชวยกันคิดและออกแบบแมพิมพจากวัสดุสังเคราะหจากพลาสติกชนิดตางๆใหได
มากท่ีสุด ภายในเวลาท่ีกำหนด                                                                       
 4.2 นักเรียนแตละกลุมนำเสนอรูปแบบวัสดุสังเคราะหท่ีไดออกแบบไว เพ่ือเปนแนวทางใน
งานพิมพภาพตอไป หลังจากนั้นนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น สรุปองคความรูรวมกัน                                                                                                                                    
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 
 5.1 นักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับวัสดุสังเคราะห 
 5.2 ครูมอบหมายใหนักเรียนเตรียมแมพิมพวัสดุสังเคราะหท่ีออกแบบไวในคาบเรียนท่ี 2 ใช
เปนแมพิมพในคาบเรียนถัดไป 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 3)  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน (15 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาในคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียน จากนั้นครูฉายภาพผลงาน
ภาพพิมพวัสดุสังเคราะหใหนักเรียนดูและสังเกต จากนั้นครูตั้งคำถามนำนักเรียนเขาสูบทเรียน ดังนี้  
      1.1  จากการสังเกตวาใชวัสดุสังเคราะหชนิดใด  ใชสีอะไรในงานพิมพ 
               1.2  มีข้ันตอนการสรางงานอยางไร  
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (15 นาที) 

2. ครูสอบถามนักเรียนวา มีนักเรียนคนใดเคยสรางงานพิมพภาพวัสดุสังเคราะห และวัสดุนั้น
คืออะไร และผลงานท่ีนักเรียนสรางข้ึนเปนเรื่องราวเก่ียวกับอะไร ถามีใหนักเรียนนำเสนอ
ความรูใหกับเพ่ือนรวมชั้นเรียน   

 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (20 นาที) 
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     3.1 ครูตั้งประเด็นคำถามวา นอกจากวัสดุสังเคราะหประเภทพลาสติก นักเรียนสามารถ
นำวัสดุสังเคราะหชนิดใดมาเปนแบบแมพิมพไดบางโดยใหนักเรียนรวมกันเสนอแนวคิดเห็น 
แลกเปลี่ยนเรียนรู รวมจึงรวมกันสรุปเพ่ิมเติม                                                                                             

    3. นักเรียนศึกษาคนควา Internet เพ่ิมเติมเก่ียวกับงานพิมพภาพวัสดุสังเคราะหชนิด
ตางๆโดยครูคอยใหคำปรึกษาจากนั้นนักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู รวมจึงรวมกันสรุปความรู
เพ่ิมเติม                                                                                              

กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 4 )  
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (40 นาที) 
 4. นักเรียนเตรียมวัสดุสังเคราะหท่ีออกแบบไวในคาบเรียนท่ี 2 และอุปกรณในการพิมพภาพ 
เชน สี พูกันจานสี จากนั้นนำมาพิมพภาพตามข้ันตอน ในใบงานท่ี 4 เรื่อง สรางสรรคงานพิมพวัสดุ
สังเคราะห อยางอิสระตามความคิดของตนเอง 

5. หลังจากทำงานเสร็จนักเรียนแตละคนนำผลงานของตนเองนำเสนอชั้นเรียน เพ่ือใหเพ่ือน
รวมชั้นเรียนประเมินการทำกิจกรรม ขอเสนอแนะ เพ่ือนำไปปรับปรุงแกไขการปฏิบัติงานครัง้ตอไป  
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (10 นาที) 
นักเรียนรวมกันสรุปความรูจากการปฏิบัติการพิมพภาพวัสดุสังเคราะห โดยครูแนะนำเพ่ิมเติม 
6.  ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสือเรียน ศิลปะ ป.5 
 2. วัสดุสังเคราะห เชน กระดาษ ไอศกรีม ถุงพลาสติก เศษผา เปนตน 

3. อุปกรณในการพิมพภาพ เชน กระดาษ สีโปสเตอร พูกัน  
 4. ใบงานท่ี 3 รูคิด....แมพิมพภาพ 
 6. ใบงานท่ี 4 เรื่อง สรางสรรคงานพิมพวัสดุสังเคราะห 
7.  แหลงการเรียนรู 
 7.1 หองเรียน 
 7.2 หองปฏิบัติการศิลปะ 
 7.3 Internet 
8. การวัดและประเมินผล 
 

ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

1. นักเรียนสามารถบอก
ชื่อวัสดุสังเคราะหท่ีนำมา
เปนแบบแมพิมพภาพได 
(K) 

- การแสดงความคิด 
เห็นในชั้นเรียน 
- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน
กลุม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

2.  นักเรียนสามารถ
อธิบายข้ันตอนการสราง
แมพิมพภาพท่ีทำจากวัสดุ
สังเคราะห (K) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 
 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 
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ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

3.  นักเรียนออกแบบและ
สรางงานพิมพภาพจาก
วัสดุสังเคราะหได (P) 

- การตรวจใบ
กิจกรรม 

- แบบตรวจงาน          ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

4. นักเรียนมีความตั้งใจ 
มุงม่ันในการทำงานและ
ทำกิจกรรมไดอยาง
สรางสรรค (A) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 
9.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  - 
 
 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 1) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................... 
 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 2) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 3) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
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 ลงชื่อ......................................................... 
                                             (นางสาววาสนา พินิจวัฒน)  
                     ตำแหนงครูผูสอน 
                                                                             ......../......../........ 
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ใบงานท่ี 3 รูคิด....แมพิมพภาพ  
คำช้ีแจง :  ใหนักเรียนรวมกันคิด ออกแบบแมพิมพวัสดุสังเคราะหจากพลาสติกใหไดมากท่ีสุด และ
พิมพเปนภาพท่ีมีความหมาย 
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ใบงานท่ี 4 เรื่อง สรางสรรคงานพิมพวัสดุสังเคราะห 
คำส่ัง ใหนักเรียนสรางสรรคงานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะห อยางอิสระตามความคิดของตนเอง 
พรอมตั้งชื่อชื่อภาพใหสื่อความหมายกับรูป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

            ช่ือภาพ.......................................................................................................................... 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี  2       ช่ือเรื่อง  งานพิมพภาพผิวนูน 
รหัสวิชา ศ15101 รายวิชา ทัศนศิลป   กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
ภาคเรียนท่ี   1     เวลา   3  คาบ   ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี 5 
ผูสอน นางสาววาสนา  พินิจวัฒน 
...................................................................................................................................................... 
1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 
 มาตรฐานการเรียนรู 
                มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 
วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึกความคิดตองานศิลปะอยางอิสระชื่น
ชม และประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
   ตัวช้ีวัด 
       ศ 1.1 ป.5/5 สรางสรรคงานพิมพภาพ โดยเนน การจัดวางตำแหนงของสิ่งตาง ๆ ในภาพ 
2. จุดประสงคการเรียนรู (คิดริเริ่ม) 
  1.  นักเรียนสามารถบอกวัสดุผิวนูนท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพได (K )  
      2.  นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางงานพิมพภาพผิวนูนได (K )  
 3.  นักเรียนสามารถออกแบบและสรางงานแมพิมพภาพผิวนูนตามความคิดของตนเอง (P)  
      4. นักเรียนมีความรับผิดชอบ กระตือรือรน มุงม่ันในการทำงาน และทำกิจกรรมไดอยาง
สรางสรรค (A) 
3. สาระสำคัญ 
 บอกวัสดุผิวนูนท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพ อธิบายข้ันตอนการสรางงานพิมพภาพผิวนูน
ออกแบบและสรางงานแมพิมพภาพผิวนูนตามความคิดของตนเอง ความรับผิดชอบ กระตือรือรน 
มุงม่ันในการทำงาน และทำกิจกรรมไดอยางสรางสรรค 
4. สาระการเรียนรู 
 4.1 งานพิมพภาพผิวนูน 
 4.2 ข้ันตอนงานพิมพภาพผิวนูน 
 4.3 การออกแบบและสรางงานพิมพภาพผิวนูน 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม) 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 1 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 15 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาเม่ือคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียนจากนั้นครูนำกระดาษลังให
นักเรียนดู และ   ตั้งคำถามนำนักเรียนเขาสูบทเรียน ดังนี้  
     1.1 กระดาษจัดอยูในประเภทวัสดุธรรมชาติหรือสังเคราะห และลักษณะพ้ืนผิวมีลักษณะ
อยางไร 
     1.2 กระดาษลังสามารถนำไปใชประโยชนอะไรไดบาง 
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     1.3 นักเรียนคิดวากระดาษลังสามารถนำมาเปนแมพิมพในงานพิมพภาพไดหรือไม 
อยางไร 
     1.4 นักเรียนรูจักงานพิมพภาพผิวนูนหรือไม จากนั้นครูใหนักเรียนดูตัวอยางผลงานจาก
งานพิมพภาพผิวนูน 
     1.5 นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นขอท่ี 1 หลังจากนั้นสรุปสาระสำคัญ
รวมกัน 
     1.6 ครูชี้แจงจุดประสงคการเรียนรูใหกับนักเรียน 
ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (15 นาที) 

2.1 ครูสอบถามนักเรียนวา นักเรียนรูจักวัสดุใดบางท่ีสามารถนำมาเปนแมพิมพผิวนูนไดบาง 
ครูใหนักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันตามความรูเดิมของนักเรียน 
ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น ( 20 นาที) 

3.1 นักเรียนรวมแสดงความคิดเห็นจากการวาดลวดลายลงบนกระดาษลัง 
3.2 นักเรียนศึกษาข้ันตอนงานพิมพภาพผิวนูนเพ่ิมเติม ในหนังสือเรียน 
3.3 นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับงานพิมพภาพผิวนูน และจำแนกวัสดุท่ี

เหมาะสมใน 
 งานพิมพภาพ โดยครูคอยใหความรูเสริมในสวนท่ีนักเรียนไมเขาใจ          
 3.3  นักเรียนรวมกับครูสรุปเนื้อหาสำคัญ ลักษณะของวัสดุท่ีเหมาะสมในการนำมาเปนแบบ
แมพิมพผิวนูนวามีลักษณะอยางไร เพ่ือเปนแนวทางในการสรางสรรคงานพิมพตอไป 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 2 )  
 ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (30 นาที) 
 4.1 ครูทบทวนเนื้อหาคาบเรียนท่ีผานมากับนักเรียน 
 
 4.2 นักเรียนทำใบงานกิจกรรม ออกแบบลวดลายแมพิมพผิวนูน โดยออกแบบภาพลายเสนท่ี
จะนำมาเปนแมพิมพผิวนูนอยางอิสระตามความคิดของตนเองตามเวลาท่ีกำหนด 20 นาที หลังจาก
นั้นออกมานำเสนอผลงานจากการออกแบบ                                                                                                                    
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล (20 นาที) 
 5.1 นักเรียนรวมกันสรุปผลงานการออกแบบลวดลายแมพิมพผิวนูน 
 5.2 นักเรียนเลือกแบบท่ีชอบมากท่ีสุดจะใชเปนแมพิมพในงานพิมพภาพและครูมอบหมายให
นักเรียนเตรียมวัสดุ อุปกรณในการพิมพภาพผิวนูนในคาบเรียนถัดไป 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบเรียนท่ี 3 )  
ข้ันท่ี 1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน ( 5 นาที) 
 1. ครูทบทวนเนื้อหางานพิมพผิวนูนในคาบเรียนท่ีผานมา จากนั้นครูกระตุนความสนใจโดย
ฉายภาพงานพิมพภาพผิวนูนใหนักเรียนดู จากนั้นครูตั้งคำถามนำนักเรียนเขาสูบทเรียน ดังนี้  
      1.1  จากการสังเกตวาใชวัสดุประเภทใด วัสดุมีลักษณะอยางไร  
               1.2  มีข้ันตอนการสรางงานอยางไร หลังจากนั้นสุมนักเรียนออกมานำเสนอ ข้ันตอนงาน
พิมพภาพผิวนูน 
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ข้ันท่ี 2 ข้ันทบทวนความรูเดิม (10 นาที) 
2. ครูใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นข้ันตอนงานพิมพภาพผิวนูนจากประสบการณเดิมท่ี
นักเรียนเคยพิมพภาพจากวัสดุอ่ืนๆวามีความแตกตางกันอยางไร                                                 

 ข้ันท่ี 3 ข้ันแลกเปล่ียนความคิดเห็น (5 นาที) 
 3.1 ครูตั้งประเด็นคำถามวา นักเรียนคิดวาแมพิมพภาพผิวนูนมีความแตกตางจากแมพิมพอ่ืน
อยางไรบาง ใหนักเรียนทุกคนระดมความคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรู  

3.3 นักเรียนรวมกันสรปุองคความรูรวมกับครู จากนั้นใหนักเรียนเตรียมแบบแมพิมพผิวนูนท่ี
เลือกไวและอุปกรณในงานพิมพภาพ  
ข้ันท่ี 4 ข้ันนำไปใช (25 นาที) 

4.1 นักเรียนทำกิจกรรม สรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน โดยเลือกลวดลายแมพิมพผิวนูนท่ี
ออกแบบไวในคาบเรียนท่ี 2 ระบายสีและกดทับลงบนกระดาษรองพิมพ 

4.2 หลังจากนั้นนักเรียนนำผลงานของตนเองโดยเลือกความสมัครใจ เพ่ือใหเพ่ือนรวมชั้น
เรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น ขอเสนอแนะ  

4.3 ครูเพ่ิมเติมโดยตั้งคำถามใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น วา งานพิมพภาพ นักเรียน
สามารถนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดหรือไม อยางไร 
ข้ันท่ี 5 ข้ันทบทวนและประเมินผล ( 5 นาที) 

นักเรียนรวมกันสรุปความรูจากงานพิมพภาพผิวนูน โดยครูแนะนำเพ่ิมเติม 
6.  ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสือเรียน ศิลปะ ป.5 
 2. กระดาษลัง 

3. อุปกรณในการพิมพภาพ เชน กระดาษรองพิมพ สีโปสเตอร พูกัน   
 4. ใบงานกิจกรรม ออกแบบลวดลายเสนแมพิมพผิวนูน 
 5. ใบงาน สรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน 
7.  แหลงการเรียนรู 
 7.1  หองเรียน 
 7.2  หองปฏิบัติการศิลปะ 
    7.3  Internet 
8. การวัดและประเมินผล 
 

ส่ิงท่ีจะวัด วิธีการวัด เครื่องมือในการวัด เกณฑการผาน 

1.  นักเรียนสามารถบอก
วัสดุผิวนูนท่ีนำมาเปนแบบ
แมพิมพได (K )  

- การแสดงความคิด 
เห็นในชั้นเรียน 
- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน
กลุม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 
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2.  นักเรียนสามารถ
อธิบายข้ันตอนการสราง
งานพิมพภาพผิวนูนได (K 
) 

- การสังเกต
พฤติกรรม 
 

- แบบประเมิน
พฤติกรรม 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

3.  นักเรียนสามารถ
ออกแบบและสรางงาน
แมพิมพภาพผิวนูนตาม
ความคิดของตนเอง (P) 

- การตรวจใบ
กิจกรรม 

- แบบตรวจงาน          ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

4. นักเรียนมีความ
รับผิดชอบ กระตือรือรน 
มุงม่ันในการทำงาน และ
ทำกิจกรรมไดอยาง
สรางสรรค (A 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบประเมิน
พฤติกรรมการทำงาน 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 

 
9.  กิจกรรมเสนอแนะ 
  - 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 1) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
............................................................................................................................................................... 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
 
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 2) 
 10.1 ผลการสอน 
............................................................................................................................................................... 
 10.2 ปญหา 
................................................................................................................................................................ 
 10.3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
10.  บันทึกหลังการสอน (คาบเรียนท่ี 3) 
 10.1 ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
 10.2 ปญหา 
............................................................................................................................................................... 
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 10.3 ขอเสนอแนะ 
............................................................................................................................................................... 
           

 ลงชื่อ.......................................................... 
                                              (นางสาววาสนา พินิจวฒัน)  
                       ตำแหนงครูผูสอน 
                                                                                ......../......../........ 
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สรุปแบบทดสอบ 

จุดประสงคการสอบ ขอสอบขอท่ี 
หนวยท่ี 2 เรื่อง งานพิมพ 1-30 
1)  เรื่อง งานพิมพภาพ 
 1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายงานพิมพภาพได 

    1-2 

 2. นักเรียนสามารถจำแนกวัสดุ อุปกรณ และประเภทงานพิมพ
ภาพได 

3-5 

 3. นักเรียนสามารถสรุปและออกแบบแผนผังความคิดงานพิมพ
ภาพได 

6-7 

2)  เรื่อง งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
4. นักเรียนสามารถบอกวัสดุธรรมชาติท่ีนำมาเปนแมพิมพได 

8-10 

5.นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพจากวัสดุ
ธรรมชาติได 

11-13 

6.นักเรียนสามารถออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุ
ธรรมชาติได 

14-15 

3) งานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะห   
7. นักเรียนสามารถบอกชื่อวัสดุสังเคราะหท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพ
ภาพได  

16-18 

8.นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพท่ีทำจาก
วัสดุสังเคราะห  

19-21 

9.นักเรียนออกแบบและสรางงานพิมพภาพจากวัสดุสังเคราะหได  22-23 
4) งานพิมพภาพแมพิมพผิวนูน 
10. นักเรียนสามารถบอกวัสดุผิวนูนท่ีนำมาเปนแบบแมพิมพได 

24-25 

11. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการสรางแมพิมพภาพผิวนูนได 26-27 

12. นักเรียนสามารถออกแบบและสรางงานแมพิมพภาพผิวนูนตาม
ความคิดของตนเอง 

28-30 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง งานพิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎี    
คอนสตรัคติวิสซึม                                                                                                                
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 รายวิชาทัศนศิลป ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 เวลา 1 คาบ 

*************************************************************************************  
คำช้ีแจง 
1.  แบบทดสอบมีทั้งหมด 5  หนา จำนวน 30 ขอ ใชเวลา 60 นาที 
2.  ใหนักเรียนเขียนชื่อ - นามสกุล ชัน้ และเลขที่ลงในแผนกระดาษคำตอบ 
3.  หามนักเรียนขีดเขียนขอความใดๆ ลงไปในแบบทดสอบ 
4.  ใหนักเรียนเลือกคำตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคำตอบเดียวและกาเคร่ืองหมาย x ลงในชอง
ตัวอักษร ก ข ค ง ในกระดาษคำตอบ ดังตัวอยาง 
 

ขอที่ ก ข ค ง 
1.    x 
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1. งานพิมพภาพหมายถึงขอใด (ความรู ความจำ) 
 ก. การสรางภาพจากการวาดภาพระบายสี 
 ข. การสรางภาพจากการหยดส ี
 ค. การสรางภาพไดเพียง 1 ชิ้น 
 ง. การสรางภาพจากการใชแมพิมพ 
 
2. ขอใดคือความแตกตางระหวางงานพิมพภาพกับการวาดภาพ (ความเขาใจ) 
 ก. ขนาดของภาพ    ข. ความเรียบเนียนของภาพ 
 ค. เนื้อหาของภาพ   ง. จำนวนของภาพ 
 
3. วัสดุในขอใด ไมควร นำมาเปนแมพิมพในงานพิมพภาพ (การนำไปใช) 
 ก. กระดาษ    ข. ฟองน้ำ 
 ค. กระจก    ง. หนังยาง 
 
4. วัสดุ อุปกรณในขอใดตอไปนี้มีความสำคัญในงานพิมพภาพมากท่ีสุด (การนำไปใช) 
 ก. พูกัน     ข. กระดาษ 
 ค. แมพิมพ    ง. ส ี
 
5.. สีในขอใดนำมาพิมพภาพไดผลงานดีท่ีสุด (การนำไปใช) 

 ก. สีโปสเตอร    ข. สีไม 

ค. สีเทียน    ง . สีฝุน 

6. ขอใดเรียงลำดับข้ันตอนงานพิมพภาพไดถูกตองท่ีสุด (ความเขาใจ) 

 ก. เลือกวัสดุ            ออกแบบแมพิมพ           ระบายลงบนแมพิมพ  

 ข. ออกแบบแมพิมพ           ผสมสี            ตกแตงรายละเอียด  

 ค.  ผสมสี          เลือกวัสดุ         ระบายสีแมพิมพ          ตกแตงรายละเอียด 

 ค.  เลือกวัสดุ      ออกแบบ          ระบายสีแมพิมพ          ตกแตงรายละเอียด  
 
 
 7. ขอใดเปนผลงานทัศนศิลปท่ีสรางสรรคจากแมพิมพ  (ความเขาใจ) 
 ก. งานปน     ข. งานวาดภาพ 
 ค. งานพิมพภาพ     ง. งานภาพปะติด 
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8. ลักษณะในขอใดของใบไม ท่ีนำมาเปนแมพิมพภาพ (การนำไปใช) 
 ก. สีสันสวยงาม     ข. มีรูปรางท่ีแปลกตา 
 ค. มีกลิ่นหอม     ง.  เสนใบท่ีชัดเจน 
 
9. ขอใดไมใชวัสดุธรรมชาติ (ความรู ความจำ)  
 ก. เปลือกหอย ขนนก ขนเปด 

ข. ฝาน้ำอัดลม นอตตะปู 
          ค. ดินเหนียว กอนกรวด กอนหิน 

ง. ใบ ก่ิง ราก ดอก เปลือก 
 

10. เราใชวัสดุใดในงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ (วิเคราะห) 
ก. รากไม     ข. กระดาษลัง 
ค. ฝาขวด     ง. ไหมพรม 
 

 11. สีท่ีใชในงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติควรมีลักษณะอยางไร (ความเขาใจ) 
 ก. ผสมสีใหเขมขน    ข. สีเจือจาง 

ค. สีท่ีเกิดจากแมสี    ง. สีฉูดฉาด 
 

12. ข้ันตอนแรกของงานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ คือขอใด ( ความรูความจำ) 
 ก. ออกแบบภาพท่ีพิมพ    ข. ตกแตงรายละเอียด 
 ค. ระบายสีแมพิมพ    ง. ผสมส ี
 
13.  จากภาพเปนงานพิมพภาพวัสดุในขอใด (วิเคราะห)              

        ก. ก่ิงไม 
        ข. ดอกไม 
        ค. กานกลวย 
        ง. ฝาขวดน้ำ 

14. ถาตองการพิมพภาพเปนรูปปลา ควรเลือกใชวัสดุใดเหมาะสมมากท่ีสุด (วิเคราะห) 
ก. หลอดดูด     ข. ใบไม 
ค. ไมไอศกรีม     ง. เปลือกไม 
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15. ขอใดจัดองคประกอบของงานพิมพภาพไดดีท่ีสุด (วิเคราะห) 
  
 ก.              ข.    
  
 
 
 
 ค.                    ง.                                                                      
 
 
  
 
16. วัสดุในขอใดท่ีไดจากการสังเคราะห (ความรู ความจำ) 
 ก. หลอดดูด ก่ิงไม 
  ข. ไมไอศกรีม รากไม 

ค. กระดาษ ถุงพลาสติก  
ง. ขนไก โฟม 
 

17. แมพิมพจากวัสดุใด ท่ีพิมพแลว ไดภาพแตกตางไปจากรูปเดิมของวัสดุ (การนำไปใช) 
 ก. เปลือกหอย    ข. ฝาขวดน้ำอัดลม 
 ค. กระดาษขยุม    ง. หนังยาง 
       
18. แมพิมพท่ีมีผิวมันวาวผลงานท่ีพิมพไดจะเปนอยางไร (การนำไปใช)  
 ก. ไมติดสี    ข. ภาพเนียนเรียบ 
 ค. ภาพมีความชัดเจน   ง. ถูกทุกขอ 
 
 
19. นกจะใชวัสดุใดในงานพิมพภาพ การไหลของแมน้ำ (วิเคราะห) 
 ก. เปลือกไม    ข. ใบไม 
 ค. เชือก     ง. หลอดดูดน้ำ 
 
20. คุณครูใหอายพิมพภาพวัสดุสังเคราะห อายควรเลือกใชวัสดุใด (วิเคราะห) 
 ก. ดอกไม เศษผา   ข. เปลือกไม กานกลวย 
 ค. ขนนก ใบไม    ง. กระดุม เชือก 
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21. ถานิดตองการงานพิมพภาพตัวหนอน ควรใชวัสดุใดเปนแมพิมพมากท่ีสุด (สรางสรรค) 
 ก. รากไม     ข. ก่ิงไม 
 ค. ใบไม      ง. ฝาขวดน้ำอัดลม 
 
22. จากภาพดอกไมใชวัสดุใดเปนแมพิมพภาพ (วิเคราะห) 

ก. กานกลวย                                                                                                             
ข. แกนกระดาษทิชชู 

                ค. ดอกไม 
                               ง. ใบไม 
 
23.                     จากภาพจุดบกพรองงานพิมพภาพจะแกปญหาอยางไร 

(สรางสรรค) 
           ก. ลดภาพทางดานซาย 

              ข. ลดภาพทางขวา 
         ค. เพ่ิมภาพดานขวา 

                               ง. ลดภาพดานลาง 
   
24. ดินน้ำมัน เหมาะสมในการงานพิมพภาพประเภทใดมากท่ีสุด (ประเมินคา)  

ก. งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
ข. งานพิมพภาพวัสดุสังเคราะห 

 ค. งานพิมพภาพวัสดุผิวนูน 
 ง. งานพิมพภาพวัสดุผิวเรียบ 
25. นักเรียนเห็นดวยหรือไมวาการเลือกแมพิมพมาสรางงานพิมพภาพผิวนูน ตองคำนึงถึงความ
ปลอดภัยกอน (การประเมินคา)  

ก. เห็นดวย เพราะ สท่ีีพิมพจะไมซีดจาง                                                  
ข. เห็นดวย เพราะ ตองคำนึงราคาของแมพิมพ 
ค. เห็นดวย เพราะ จะไดรูปแบบของแมพิมพ                   
ง. เห็นดวย เพราะ จะไดไมเกิดอาการแพไดงาย 
 

26. ขอใดแสดงใหเห็นวาเราเห็นคุณคาของเศษวัสดุ (การประเมินคา) 
 ก. เลือกใชเศษวัสดุท่ีมีคุณภาพ ราคาแพง 
 ข. เลือกใชเศษวัสดุตามความคิดของผูอ่ืน 
 ค. เลือกใชเศษวัสดุเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีทำ 
 ง. เลือกใชเศษวัสดุท่ีมีแตสีสันและลวดลายท่ีสวยงาม 
 



106 
 

27.  จากภาพสัมพันธกับขอใด (สรางสรรค) 
ก. งานพิมพภาพวัสดุธรรมชาติ 
ข. งานพิมพภาพวัสดุสังเคราะห 

          ค. งานพิมพภาพวัสดุผิวนูน 
          ง. งานพิมพภาพวัสดุผิวเรียบ 

 
28. ความรูเก่ียวกับงานพิมพภาพผิวนูนนำมาประยุกตใชเปนผลงานใดเหมาะสมกับนักเรียนมากท่ีสุด 
(สรางสรรค) 
 ก. บัตรอวยพร     ข. ท่ีรองแกว 
 ค. แกวใสน้ำ     ง. ผามาน 
             
29. ขอใดเปนการจัดภาพงานพิมพใหมีลักษณะความกลมกลืน ไมขัดแยงกัน  (ประเมินคา) 
 ก. จัดภาพใหมีการไลน้ำหนักเขม- ออน  ข. จัดภาพใหมีความแตกตางกัน 
 ค. จัดภาพใหรวมกัน    ง. จัดภาพใชสีโทนเดียวกัน 
 
30.                                              จากภาพจุดเดนของงานพิมพภาพผิวนูนคือขอใด (วิเคราะห)  

 ก. พ้ืนหลัง  ข. สีของภาพ   
 ค. ผีเสื้อ   ง. ตนหญา 
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เฉลยแบบทดสอบ 
วิชา ทัศนศิลป ศ15101 เรื่อง งานพิมพ                                                                             

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

ขอ คำตอบ ขอ คำตอบ 
1. ง 16 ค 
2. ง 17 ค 
3. ค 18 ก 
4. ค 19 ค 
5. ก 20 ง 
6. ง 21 ง 
7. ค 22 ข 
8. ง 23 ค 
9. ข 24 ค 
10. ก 25 ง 
11. ก 26 ค 
12. ก 27 ค 
13. ค 28 ก 
14. ข 29 ง 
15. ค 30 ค 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท 

  แบบประเมินความคิดสรางสรรคแบงออกเปน 3 องคประกอบประกอบดวย 3 
กิจกรรม ดังนี้ 
 1. ความคิดคลองแคลว กิจกรรม แมพิมพภาพ  
 2. ความคิดยืดหยุน กิจกรรม ออกแบบ....สรางสรรค  

3. ความคิดริเริ่ม กิจกรรมสรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน  
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แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม แมพิมพภาพ  

คำช้ีแจง 

1. กิจกรรมนี้ใหนักเรียนออกแบบแผนผังความคิด แมพิมพภาพ ใชเวลา 20 นาที 
2. ใหนักเรียนพิมพภาพจากแมพิมพท่ีครูกำหนดให โดยจำแนกวัสดุวัสดุธรรมชาติและวัสดุ

สังเคราะห 
3. ในงานพิมพแตละครั้ง ถาพิมพภาพไมชัดเจน นักเรียนไมตองระบายสีทับเพราะจะทำใหไม

เห็นลวดลายของแมพิมพ และทำใหเสียเวลา   
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กระดาษคำตอบแบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม แมพิมพภาพ  

คำส่ัง  :  ใหนักเรียนออกแบบแผนผังความคิด จำแนกวัสดุวัสดุธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห โดย
วิธีการพิมพลงบนกระดาษรองรับ พรอมบอกชื่อวัสดุ ภายในเวลา 20 นาที 
ชือ่.........................................................................ชั้น..................................เลขท่ี...................  
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แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม ออกแบบ.....สรางสรรค  

 
คำช้ีแจง 

1. กิจกรรมเปนการออกแบบภาพจากแมพิมพท่ีกำหนดให  
2. ใหนักเรียนออกแบบและพิมพภาพจากใบไม ใหไดหลายรูปแบบตามจินตนาการ โดยวิธี

ใดก็ได เพ่ือใหเกิดภาพตางๆ ตามจินตนาการ และใหเสร็จตามเวลาท่ีกำหนด 
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กระดาษคำตอบแบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม ออกแบบ.....สรางสรรค  

คำส่ัง ใหนักเรียนออกแบบและพิมพภาพจากใบไม ใหเปนภาพท่ีมีความหมายตามความคิด
จินตนาการของนักเรียน 
ช่ือ-สกุล...............................................................................ช้ัน........................เลขท่ี.................... 
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แบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม สรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน 

 
คำช้ีแจง 

1. กิจกรรมท่ีเปนการสรางสรรคภาพงานพิมพท่ีเกิดจากการออกแบบลายเสน 
2. ใหนักเรียนออกแบบลวดลายแมพิมพผิวนูน และพิมพลงบนกระดาษรองรับ อยางอิสระ

ตามความคิดสรางสรรคของตนเอง โดยไมใหซ้ำแบบใคร ตามเวลาท่ีกำหนดให 
3. ในงานพิมพภาพแมพิมพผิวนูน นักเรียนสามารถพิมพไดหลายครั้ง เพ่ือใหไดภาพท่ีดีท่ีสุด                                                                                                
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กระดาษคำตอบแบบประเมินความคิดสรางสรรค 
กิจกรรม สรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน  

คำส่ัง  ใหนักเรียนสรางสรรคงานพิมพภาพผิวนูน  โดยการออกแบบลายเสนแมพิมพและพิมพลงบน
 กระดาษรองรับพรอมตั้งชื่อภาพใหสื่อความหมายกับรูปภาพ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ชื่อภาพ............................................................................................... 
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แบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

ความคิด

คลองแคลว 

 

 

 

พิมพภาพได

อยาง

คลองแคลว 

รวดเร็ว ได

อยางสมบูรณ 

เสร็จกอนเวลา

ท่ีกำหนด                    

ดวยตนเอง 

พิมพภาพได

อยาง

คลองแคลว 

รวดเร็ว ได

อยางสมบูรณ        

เสร็จภายใน

เวลา ท่ีกำหนด                 

ดวยตนเอง 

พิมพภาพได

อยาง

คลองแคลว  

ภายในเวลาท่ี

กำหนด                    

ดวยตนเอง 

พิมพภาพเสร็จ

ตามระยะเวลา

ท่ีกำหนด แต

ตองใหครูชี้นำ 

พิมพภาพไม

เสร็จตาม

เวลาท่ี

กำหนด 

     

ความคิดยืดหยุน จำแนก

แมพิมพได

อยาง

หลากหลาย

ชนิด รูปแบบมี

รายละเอียด

หลากหลาย

ครบถวน เสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนด 

จำแนกแมพิมพ

ไดอยาง

หลากหลาย

ชนิด รูปแบบ

ไมซ้ำกันเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนด 

จำแนกแมพิมพ

ได รูปแบบซ้ำ

กันแตเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนด 

จำแนก

แมพิมพได

บางสวน 

รูปแบบซ้ำกัน

แตเสร็จภายใน

เวลาท่ีกำหนด 

จำแนก

แมพิมพได

นอยและ

เสร็จภายใน

เวลาท่ี

กำหนด 

ความคิดริเริ่ม ชิ้นงานมีความ

นาสนใจ  

แปลกใหม              

จัด

องคประกอบ

ไดเหมาะสม 

สวยงามไม

เหมือนผูอ่ืน 

ชิ้นงานมีความ

นาสนใจ แตไม

คอยแปลกใหม              

จัด

องคประกอบ

ไดเหมาะสม 

สวยงาม 

 

ชิ้นงานมีความ

นาสนใจแตไม

คอยแปลกใหม

บางสวนซ้ำกับ

ผูอ่ืนจัด

องคประกอบดี

ในบางสวน 

 

ชิ้นงานมีความ

นาสนใจแตไม

คอยแปลกใหม 

ซ้ำกับผูอ่ืนจัด

องคประกอบ

ยังไมเหมาะสม 

 

ชิ้นงานไม

นาสนใจ ไม

แปลกใหม 

ซ้ำกับผูอ่ืน 
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เกณฑการใหคะแนน แบบประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพ 

ความคิดคลองแคลว หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการหาคำตอบไดอยางรวดเร็ว ในเวลาท่ี
กำหนด   
ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการคิดจำแนกของสิ่งตางๆไดอยาง
หลากหลาย ไมซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน 
ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการคิดรูปแบบท่ีแปลกใหม มีการจัด
องคประกอบของภาพแตกตางท่ีไมเหมือนใคร หรือมีความแตกตางจากความรูเดิม 

ลำดับ 

1.ความคิด

คลองแคลว 
2.ความคิดยืดหยุน 3. ความคิดริเริ่ม รวม

คะแนน  

ระดับ

คุณภาพ 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

                  

                  
                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

ระดับคุณภาพ  
คะแนน  11 – 15    หมายถึง    ระดับดีมาก  
คะแนน   7 – 10    หมายถึง    ระดับดี  
คะแนน   4 – 6    หมายถึง     ระดับพอใช  
คะแนน   0 – 3     หมายถึง    ปรับปรุง  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

การวิเคราะหคุณภาพเคร่ืองมือเคร่ืองมือ 
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ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบตรวจคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช
การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 

IOC ขอเสนอแนะ 1 2 3 

1 จุดประสงคการเรียนรู 
     1.1 สอดคลองกับตัวชี้วัดตามหลักสูตร
แกนกลางฯ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

1.2 เขียนครอบคลุมท้ังดาน K, P และ 
A 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

     1.3 สอดคลองกับตัวชี้วัดตามหลักสูตร
แกนกลางฯ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 สาระการเรียนรู 
     มีเนื้อหาตามเรื่องท่ีเรียน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    3.1 จัดกิจกรรมการสอนครบถวนตาม
ข้ันตอนของการเรียนโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    3.2 นักเรียนมีสวนรวมในการจัด
กิจกรรมการสอน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    3.3 จัดกิจกรรมหลากหลาย / เหมาะสม
กับวัยผูเรียน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    3.4 นักเรียนมีสวนรวมในการวัดและ
ประเมินผลท่ีแทจริง 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

4 ส่ือการเรียนรู 
     4.1 สื่อท่ีมีความหลากหลาย เหมาะสม
กับวัยและเนื้อหา 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

     4.2 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

5 การวัดและประเมินผล 
     5.1 วิธีการวัดผลและประเมินผล
หลากหลายวิธี 
     5.2 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 
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ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบตรวจคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโดยใช

การสอนรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึมจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 

IOC ขอเสนอแนะ 1 2 3 

6 การประเมินความคิดสรางสรรค 
     6.1 แบบประเมินความคิดสรางสรรค
จากชิ้นงาน มีความเหมาะสมกับผูเรียน 
     6.2 เกณฑการใหคะแนนแบบประเมิน
ความคิดสรางสรรคจากชิ้นงานมีความ
เปนไปไดและมีความยุติธรรม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

 
 

ขอเสนอแนะ 
 - 
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แบบประเมินประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ของ
แบบทดสอบของนักเรียนจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน 
 

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

3 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

6 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

7 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

9 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

11 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

12 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

13 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

14 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

15 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

16 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

17 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

18 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

19 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

20 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

 

 
  



121 
 

ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ของ
แบบทดสอบของนักเรียนจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน (ตอ) 
 

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

IOC แปลผล 
1 2 3 

21 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

22 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

23 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

24 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

25 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

26 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

27 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

28 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

29 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

30 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบตรวจคุณภาพของแบบประเมินผลงานความคิด
สรางสรรคจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 

IOC ขอเสนอแนะ 1 2 3 

1 ความคิดคลองแคลว 
     1.1 พิมพภาพไดอยางคลองแคลว 
รวดเร็ว ไดอยางสมบูรณ เสร็จกอนเวลาท่ี
กำหนดดวยตนเอง ( 5 คะแนน) 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
สอดคลอง 

     1.2 พิมพภาพไดอยางคลองแคลว 
รวดเร็ว ไดอยางสมบูรณ เสร็จภายในเวลา 
ท่ีกำหนดดวยตนเอง ( 4 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

     1.3 พิมพภาพไดอยางคลองแคลว  
ภายในเวลาท่ีกำหนดดวยตนเอง             
(3 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1..4 พิมพภาพเสร็จตามระยะเวลาท่ี
กำหนด แตตองใหครูชี้นำ(2คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.5 พิมพภาพไมเสร็จตามเวลาท่ีกำหนด
(1คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

2 ความคิดยืดหยุน 
    1.1 จำแนกแมพิมพไดอยางหลากหลาย
ชนิด รูปแบบมีรายละเอียดหลากหลาย
ครบถวน เสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด( 5 
คะแนน)  

 
+1 
 
 

 
+1 
 
 

 
+1 
 

 
1.00 

 

 
สอดคลอง 

 

    1.2 จำแนกแมพิมพไดอยางหลากหลาย
ชนิด รูปแบบไมซ้ำกันเสร็จภายในเวลาท่ี
กำหนด( 4 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

 

 
  



123 
 

ตาราง แสดงคาดัชนีความสอดคลองแบบตรวจคุณภาพของแบบประเมินผลงานความคิด
สรางสรรคจากผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 คน 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 

IOC ขอเสนอแนะ 1 2 3 

     1.3 จำแนกแมพิมพได รูปแบบซ้ำกันแต
เสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด ( 3 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.4 จำแนกแมพิมพไดบางสวน รูปแบบ
ซ้ำกันแตเสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด 
(2คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.5 จำแนกแมพิมพไดนอยและเสร็จ
ภายในเวลาท่ีกำหนด(1คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

3 ความคิดริเริ่ม 
    1.1 ชิ้นงานมีความนาสนใจ  แปลกใหม 
จัดองคประกอบไดเหมาะสม สวยงามไม
เหมือนผูอ่ืน( 5 คะแนน) 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

 
สอดคลอง 

    1.2 ชิ้นงานมีความนาสนใจ แตไมคอย
แปลกใหม จัดองคประกอบไดเหมาะสม 
สวยงาม( 4 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.3 ชิ้นงานมีความนาสนใจแตไมคอย
แปลกใหมบางสวนซ้ำกับผูอ่ืนจัด
องคประกอบดีในบางสวน( 3 คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.4 ชิ้นงานมีความนาสนใจแตไมคอย
แปลกใหม ซ้ำกับผูอ่ืนจัดองคประกอบยังไม
เหมาะสม (2คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

    1.5 ชิ้นงานไมนาสนใจ ไมแปลกใหม ซ้ำ
กับผูอ่ืน 1คะแนน) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอง 

 
ขอเสนอแนะ 
        - 

ผลการวิเคราะห คา p คา R คา KR แบบสอบคาสัมประสิทธิ์สัมพันธ 
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ตาราง คาความยากงาย (p) และคาอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบรายขอ 

 

ขอท่ี ความยาก อำนาจจำแนก แปลผล 
แปลผลคุณภาพ 
ของแบบขอสอบ 

1 0.96 0.07 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
2 0.50 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
3 0.39 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
4 0.07 0.14 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
5 0.68 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
6 0.54 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
7 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
8 0.75 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
9 0.54 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
10 0.57 0.07 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
11 0.75 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
12 0.71 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
13 0.89 0.29 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
14 0.61 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
15 0.46 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
16 0.68 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
17 0.82 0.43 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
18 0.93 0.21 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
19 0.79 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
20 0.86 0.29 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
21 0.43 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
22 0.07 0.00 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
23 0.79 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
24 0.04 -0.07 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
25 0.11 -0.07 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
26 0.07 -0.14 ขอคำถามท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
27 0.79 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
28 0.89 0.14 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
29 0.89 0.00 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
30 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
31 0.96 0.14 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
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ขอท่ี ความยาก อำนาจจำแนก แปลผล 
แปลผลคุณภาพ 
ของแบบขอสอบ 

32 0.68 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
33 0.61 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
34 0.68 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
35 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
36 0.61 0.14 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
37 0.61 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
38 0.50 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
39 0.71 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
40 0.54 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
41 0.75 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
42 0.71 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
43 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
44 0.36 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
45 0.86 0.21 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
46 0.86 0.21 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
47 0.68 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
48 0.46 0.07 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
49 0.39 -0.21 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
50 0.82 0.43 ขอคำถามตัดท้ิง ปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
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ขอท่ี ความยาก อำนาจจำแนก แปลผล 
แปลผลคุณภาพ 
ของแบบขอสอบ 

1 0.50 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
2 0.39 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
3 0.68 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
4 0.54 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
5 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
6 0.75 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
7 0.54 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
8 0.75 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
9 0.71 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
10 0.61 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
11 0.46 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
12 0.68 0.43 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
13 0.79 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
14 0.43 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
15 0.79 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
16 0.79 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
17 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
18 0.68 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
19 0.61 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
20 0.68 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
21 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
22 0.61 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
23 0.50 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
24 0.71 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
25 0.54 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
26 0.75 0.29 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
27 0.71 0.21 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
28 0.71 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
29 0.36 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
30 0.68 0.36 ขอคำถามใชได ขอคำถามใชได 
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ตารางผลการวิเคราะห คา P คา R โดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน จากโปรแกรมสำเร็จรูป

ไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ มีจำนวนขอที่ผานเกณฑคุณภาพ จำนวน 30 ขอ ไดแก 2-3,       

5-9,11-12, 14-16, 19, 21, 23, 27, 30, 32-35, 37-44, 47 มีความยากงาย (P) อยูระหวาง 0.36-

0.79 และคาอำนาจจำแนก (R) ของขอสอบ อยูระหวาง 0.21-0.64 ไดคาความเชื่อม่ัน 0.76 
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ตาราง แสดงแบบบันทึกคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดย        
           ใชรูปแบบการเรียนรูทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
            กอนเรียน-หลังเรียน 

เลขท่ี 
คะแนนสอบกอนเรียน 

(Pre - test) 
คะแนนสอบกอนเรียน 

(Post - test) 
คาผล 
(D) 

1 21 30 9 
2 11 20 9 
3 22 25 3 
4 18 19 1 
5 17 22 5 
6 20 23 3 
7 17 23 6 
8 12 19 7 
9 17 23 6 
10 16 23 7 
11 23 26 3 
12 21 26 5 
13 18 24 6 
14 17 23 6 
15 20 26 6 
16 17 22 5 
17 17 24 7 
18 20 27 7 
19 23 28 5 
20 15 26 11 
21 21 30 9 
22 17 30 13 
23 17 28 11 
24 11 21 10 
25 16 26 10 
26 16 28 12 
27 24 30 6 
28 18 23 5 
29 14 27 13 
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ตาราง  ผลการประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรู 
                  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม 
                      

ลำดับ

ท่ี 

1.ความคิด

คลองแคลว 
2.ความคิดยืดหยุน 3. ความคิดริเริ่ม รวม

คะแนน  

ระดับ

คุณภาพ 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1                15 ดีมาก 

2                6 พอใช 

3                12 ดีมาก 

4                9 ดี 

5                11 ดีมาก 

6                12 ดีมาก 

7                14 ดีมาก 

8                8 ดี 

9                15 ดีมาก 

10                14 ดีมาก 

11                15 ดีมาก 

12                15 ดีมาก 

13                14 ดีมาก 

14                12 ดีมาก 

15                14 ดีมาก 

 
ระดับคุณภาพ 
  คะแนน  11 – 15    หมายถึง    ระดับดีมาก  

คะแนน   7 – 10    หมายถึง    ระดับดี  
คะแนน   4 – 6    หมายถึง     ระดับพอใช  
คะแนน   0 – 3     หมายถึง    ปรับปรุง  
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ตาราง  ผลการประเมินผลงานความคิดสรางสรรคงานพิมพภาพโดยใชรูปแบบการเรียนรู 
                  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสซึม (ตอ) 
                     

ลำดับ

ท่ี 

1.ความคิด

คลองแคลว 
2.ความคิดยืดหยุน 3. ความคิดริเริ่ม รวม

คะแนน  

ระดับ

คุณภาพ 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

16                13 ดีมาก 

17                13 ดีมาก 

18                6 พอใช 

19                14 ดีมาก 

20                15 ดีมาก 

21                13 ดีมาก 

22                8 ดี 

23                10 ดี 

24                8 ดี 

25                13 ดีมาก 

26                14 ดีมาก 

27                15 ดีมาก 

28                11 ดีมาก 

29                6 พอใช 

 
ระดับคุณภาพ 
  คะแนน  11 – 15    หมายถึง    ระดับดีมาก  

คะแนน   7 – 10    หมายถึง    ระดับดี  
คะแนน   4 – 6    หมายถึง     ระดับพอใช  
คะแนน   0 – 3     หมายถึง    ปรับปรุง  
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ภาคผนวก จ 

แบบตอบรับการตีพิมพบทความวิจัย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



132 
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ผลการสอบวัดภาษาอังกฤษตามเกณฑ CEFR 
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ประวัติยอผูวิจัย 
 

ช่ือ – สกุล   นางสาววาสนา    พินิจวัฒน    

วันเดือนปเกิด   13 มิถุนายน 2514 

สถานท่ีเกิด   จังหวัดเชียงใหม 

ท่ีอยู     159/38 หมู 7 ตำบลสนัทรายหลวง อำเภอสันทราย           

              จังหวัด เชียงใหม 50210 

สถานท่ีทำงาน โรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท เขตธนบุรี กรุงเทพมหานคร 

10600   

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ. 2550  ครุศาสตรบัณฑิต (การประถมศึกษา)   

    มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุร ี

 พ.ศ.2565  ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน          

    มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

ประวัติการทำงาน 

 พ.ศ. 2545- ปจจุบัน ครูโรงเรียนซางตาครูสคอนแวนท 

 
 


